El Setup de instalacion, las actualizaciones de software, librerias y documentacién también se encuen-
tran disponibles en nuestra web www.eliwell.it previo registro en el Area Reservada
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EXIMENTE DE RESPONSABILIDAD

Eliwell Controls srl no responde de los posibles dafios que se deriven de una instalacién o uso
distintos del software del que se describe en el presente manual.

Se ha puesto el mayor cuidado en la redaccién del presente documento; en cualquier caso Eliwell
Controls srl no puede asumir ninguna responsabilidad que se derive del uso del mismo.

En la maxima medida que permite la ley en vigor, en ningln caso Eliwell Controls srl sera
responsable de los posibles dafios especiales, accidentales, directos o indirectos (incluyendo,
sin limitaciones, dafio por pérdida o falta de ganancia, interrupcién de la actividad, pérdida de
informacién u otras pérdidas econdmicas), que se deriven del uso del producto software o de su
falta de uso, es decir de que se proporcione o no el servicio de soporte técnico, ain en caso de
que Eliwell Controls srl haya sido advertida de la posibilidad de dichos dafios.

Imvens.J.sSs 9MA30043 03/13
Controls © Copyright Eliwell Controls s.r.l. 2010-2013 All rights reserved
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QUICK START Y APPLICATION NOTES [|| [free

QUICK START

ATENCION:

El presente documento Quick Start (Guia Rapida):

e se ha concebido para proyectistas y desarrolladores y presupone el conocimiento de uno o varios lenguajes estandar de
programacion IEC61131-3.

* se harealizado para proporcionar una panoramica de primer nivel de la instalacion, funciones y utilizacion de la suite
FREE Studio

e presupone la lectura del manual de instalacién FREE Smart cod. YIMAx00036 y/o del manual de instalacion FREE Panel
cod. 9MAxX00046 y/o del manual FREE Evolution cod. 9IMAX00042 (x = 0: IT; 1: EN; 2: FR; 3: ES; 5: DE) disponible solo
en formato electrénico (pdf) en nuestra web www.eliwell.it previo registro en el Area reservada.

e est4 disponible solo en formato electrénico (pdf) en nuestra web www.eliwell.it previo registro en el Area reservada

APPLICATION NOTES

Eliwell proporciona documentacién adicional en forma de Application Notes
Un Application Notes ofrece detalles méas especificos sobre el uso de un componente en una especifica aplicacién o sobre
un proceso particular, por ejemplo, el ensamblaje fisico de un producto que contenga el componente.

Las notas aplicativas son especialmente Utiles para delucidar los usos mas insélitos de un componentes especifico, que seria
irrelevante para muchos lectores (instrucciones, manual de usuario, instalacién o Quick Start).

MFK

* Smart

MODBUS MASTER

* Smart

FILE SYSTEM USB

¢ Evolution

WEB SERVER
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REMOTE CONNECTION
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INTRODUCCION [[[ | free]
DESCRIPCION GENERAL ™

/
La herramienta de desarrollo FREE Studio permite realizar y personalizar de .
modo rapido y eficaz nuevos programas para cada tipo de aplicacién IEC, en ‘Illm Stu d Io
particular para las necesidades del sector HVAC/R.
El uso de varios lenguajes de programacién segin las normativas
IEC61131-3 (estandar de programacién para el control industrial), le permite
la posibilidad de desarrollar nuevos algoritmos o programas completos con

total autonomia, que se descargan a los médulos IEC 61 1 31 '3

e  FREE Smart mediante PC o Multi Function key

*  FREE Evolution mediante PC o USB development
garantizando al méximo su confidencialidad mediante las debidas proteccio- .
nes. environment

- J

COMPONENTES

A continuacion se repasan todos los componentes basicos, interfaces, convertidores y accesorios!'l.

Software FREE Studio

La suite de software FREE Studio'? y sus funciones se exponen en el presente documento.

La suite de software FREE Studio se compone de 5 entornos de desarrollo necesarios para la programacion de los controles

programables FREE Smart, FREE Panel & FREE Evolution:

e  FREE Studio Application, especifico para los desarrolladores, para la creacién / gestion de librerias y aplicaciones IEC y
diagnésticos.

e FREE Studio Device, disefiada para los usuarios, para la gestion de aplicaciones IEC anteriormente desarrolladas, la
descarga de las mismas al dispositivo target® y la modificacién de los pardmetros del instrumento desde serial.

e  FREE Studio Simulation, especifico para desarrolladores, para la ejecucion de aplicaciones PLC y paginas HMI (solo
Evolution) en un entorno de simulacién sin necesidad de disponer de un dispositivo target#!

Los siguientes 2 entornos de desarrollo se hallan disponibles solo para FREE Evolution:

e FREE Studio Connection!®!, especifico para desarrolladores, para la configuracién de redes

e  FREE Studio User Interface, especifico para desarrolladores, para la personalizacion de la interfaz gréfica de los termina-
les 'built-in' y de los demas terminales.

DM Interface (DMI)

Componente necesario solo para FREE Smart:

Componente necesario para conexién a PC

La Interfaz de hardware USB/TTL-12C DMI, que se utiliza asociada a la suite de software permite:
e Eluso del software mismo.

e Conectarse al dispositivo target para su gestién.

e Conectarse al componente Multi Function Key (MFK).

Multi Function Key (MFK)

Componente necesario solo para FREE Smart:

Soporte de memoria que permite:

1. Actualizar el firmware del dispositivo target.

2. Actualizar la aplicacién IEC del dispositivo target.

3. Actualizar los valores de los pardmetros del dispositivo target.
4. Descargar del dispositivo target los valores de los pardmetros.

Cables de conexién

Componentes necesarios solo para FREE Smart:

e Cable de color “amarillo” con terminaciones JST - molex, para su uso ver cap. Modalidad de conexion
e Cable de color “azul” con terminaciones JST - JST, para su uso ver cap. Modalidad de conexion

e Cable de prolongacion USB-A/A de 2 m.

Convertidores

Componentes necesarios solo para FREE Evolution:
e adaptador USB/485
adaptador USB/CAN

Las interfaces y los convertidores se utilizan con Smart o Evolution.

Suite o paquete de software. Ver Abreviaciones y definiciones

Control programable. Ver Abreviaciones y definiciones

Sin la necesidad de disponder de un Smart o Evolution fisico se puede descargar una aplicacién IEC directamente al Simulador.
Solo para Evolution: Connection es ‘el punto de partida' de la Suite software - ver capitulo Target

AHhWN=
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Nota: como alternativa, si dispone de un puerto R§232 se puede conectar Evolution al PC mediante un adaptador RS485/
RS232

Plug-in (Evolution)
Una amplia gamma de mdédulos plug-in con montaje 2DIN permite su integracion en sistemas industriales y BMS y redes

ethernet.
Nota. no disponibles para FREE Panel, que dispone de 3 seriales RS485, CAN y ETHERNET a bordo.

Abreviaciones y definiciones

e Application, Device, Connection, Simulation, Userlnterface: abreviaciones de FREE (Studio) Application, FREE
Device, FREE Connection, FREE Simulation y FREE Userlnterface respectivamente. Suite de Software.

e Aplicacién IEC, Aplicacién PLC, PLC: aplicacion realizada segin normativas IEC61131-3 (estdndar de programacion
para el control industrial) mediante el entorno (tool) de desarrollo Application que se descarga en el target mediante
Application o Device

e dispositivo Target, Target: nombre que se le da al control programable FREE Smart, FREE Evolution o FREE Panel /

(EVP), es decir el “instrumento”

DMI: abreviacién de DM Interface

HMI: acrénimo de Human Machine Interface. Interfaz gréfica desarrollada con UserInterface

Instancia: objeto de una 'clase’ de objetos predefinida (bloque de funcidn, plantilla, etc)

Lenguaje IEC: lenguaje de programacién segun la normativa IEC61131-3

Menu BIOS, BIOS: menU de parametros BIOS pre-configurado en fabrica. No es modificablel®!

MFK: abreviacion de Multi Function Key

Quick Start: el presente documento

Smart: abreviacion de FREE Smart; Evolution: abreviacion de FREE Evolution; EVP: abreviacion de FREE Panel

Studio: abreviacion de FREE Studio. Suite de Software descrita en el presente documento.

Tab o pestaiia. El entorno de trabajo se halla dividido en secciones o paneles. Cada panel puede ser subdividido a su

vez en pestanas o tabs (ej. tab Resources)

¢ Template: en el presente documento se entiende que es la plantilla de una péagina realizada con Userinterface

e Panel o seccion: ver Tab (ej. panel Project)

Nota: Muchas definiciones o abreviaciones son estandar del lenguaje informética y/o PLC y no aparecen en este listado

Por ejemplo una Funciéon es un término estandar. Otros términos, como Bloque Funcién sse describirédn en sus correspon-

dientes apartados.

RECURSOS DE SISTEMA

El desarrollador dispone de los siguientes recursos disponibles en los target para la programacién I[EC

Smart (°) Evolution

CPU
memoria disponible
para Application

memoria disponible
para User Interface

memoria FLASH datos
memoria RAM*
memoria RAM**
variables EEPROM

* mapeado automético (°) Modelos /C/S
** mapeado Modbus msk 412

6 La BIOS no es modificable pero puede actualizarse.
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SISTEMAS OPERATIVOS

Windows XP Home SP2 o SP3 italiano, inglés, espafiol y aleman.
Windows XP Professional SP2 o SP3 italiano, inglés, espafiol y aleman.
Windows 7 Home Premium italiano, inglés, espafol y aleman.
Windows 7 Professional italiano, inglés, espafiol y aleman.

Windows 7 Ultimate italiano, inglés, espafiol y aleman!l.

OTROS SOFTWARE
(solo FREE Smart)
Driver AT90USBxxx CDC USB to UART MGM para la utilizacién de la interfaz DMI!2!

Ver capitulo Instalacién Interfaz DMI

HARDWARE MINIMO

Resolucion grafica 1024x768

CPU 700MHz

RAM 1GB

HD 5GB de espacio libre en disco

1 puerto USB!3!

Ratén o sistema puntero equivalente.
1 lector CD-RW

Nota. La instalacién tipica (que se halla disponible en idioma inglés, librerias estdndar) requiere unos 500 Mbyte de espacio en
disco. Se necesita un 1GByte de espacio libre adicional en disco para la instalacién de las librerias y aplicaciones especificas.

Para la descarga de la aplicacion se necesitan los siguientes componentes:

HARDWARE FREE SMART Y ACCESORIOS

1 FREE Smart SMD5500/C/S o un dispositivo target de la familia FREE Smart
1 DMI 100-3 Manufacturer + cable amarillo TTL#

1 MFK opcional + cable azul TTL

cableado para alimentacién FREE Smart!®

HARDWARE FREE EVOLUTION Y ACCESORIOS

e 1 FREE Evolution EVD7500/U o pedir el maletin simulador para demostraciones (Demo Case)
e 1 convertidor USB/RS485 o USB/CANOpen o plug-in Ethernet
e transformador 35VA para alimentacién FREE Evolution

INTERNET

El Setup de instalacién se suministra en CD-RW.

El Setup de instalacién, la actualizacion de software, librerias y documentacion también se encuentran disponibles en el sitio
www.eliwell.it previo registro en el Area Reservada (ver capitulo Soporte Tecnico).

Compruebe la disponibilidad de la conexién a Internet para el acceso al software y manuales.

1 Para todos: otros idiomas no han sido explicitamente testados.

2 Disponible en el paquete de instalacion.

3 Para Evolution también se puede utilizar un puerto RS232 mediante el convertidor RS232/RS485.
Para Smart (solo versiones /S) se puede utilizar el puerto RS232 mediante el convertidor R$232/RS485 con velocidad maxima 19200 baudios.
TTL en este caso no es utilizable.

4 Ver capitulo Modalidad de conexién

5 No es necesario alimentar FREE Smart si esta conectado al PC mediante DMI. Utilice cable TTL amarillo.
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INSTALACION FREE STUDIO

Ejecute EliwellFREEStudio_xxx.exe!'l suministrado por Eliwell y a continuacién proceda con el asistente de instalacién (en
inglés) tal como se indica en las pantallas siguientes.

1. Haga click en 'Next’
2. Haga click en 'l accept the agreement'?! es decir acepte las condiciones de uso para la licencia del software
3. Haga click en ‘Next’ Al finalizar la instalacién aparecera el icono FREE Studio en el Escritorio.

118 Setup - Eliwell free Studio 1.0.0.0 X B =] T | 18 Setup - Eliwell free Studio 1.0.0.0 y

License Agreement
Please read the following important information before continuing.

1 Setup - Eliwell free Studio 1.0.0.0 N

Select Additional Tasks
“which additional tasks should be performed?

wWelcome to the Eliwell free Studio
1.0.0.0 Setup Wizard

This will installEliwel free Stucio 1.0.0.0 an your computer. Plaase read the following License Agieement, You must acoept the tems of this Select the addiional tasks you would like Setup to peiform whil instaling Eliwel fiee
agreement befare continving with the installaton. Studi 1.0.0.0, then click Nes

It recommended that you close i other applications before

continuing ﬁ’ ¥ Cisais a deskiop icort

Click Mest to continue, of Cancel to exit Setup ELIWELL CONTROLS srl

FREE STUDIO SOFTWARE
©2010 ELMWELL CONTROLS SRL
End User License Agreement ("EULA")

IMPORTANT: READ CAREFULLY!l THIS SOFTWARE
M 1 165D | PERSE ARRPEEMERT ©E 1A% 18 & BiNrn 2

& { gooept the agiesment

£ I o not acoept the agreement

Cancel cBack [ New> | Cancel <Back [ New> | = Cancel
1 2 3

4. Haga click en ‘Install’.
5. Instalacién en progreso
6. Haga click en ‘Finish’.

18 Setup - Eliwell free Studio 1.0.0.0

18 setup - Hiwell free Studio 1.0.0.0 3

Installing
Please wait while S etup installs Elwel free Studio 1.0.0.0 on pour computer.

000 ) EEE

Ready to Install
Setup is now ready ta begn instaling Eliwellfre Studio 1.0.0.0 om your computer.

Completing the Eliwell free Studio
1.0.0.0 Setup Wizard

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or Extracting files. Setup has finished installing Elivell free Studio 1.0.0.0 on your
change any seflings, o Studio\D T computer. The application may be launched by selecting the
installed icons.
C:MProgrammisEliwellhfres Studio Click Finish tor et Setup.

Start Menu folder:
Elivelfree Studio

(Additional tasks:
Create & desktop icon

L o

<Beok [Tl ] cancel |
4 5 6

ICONOS APLICACIONES

Haga click en el icono FREE Studio del Escritorio; se accedera a una carpeta con los siguientes links.

Iconos D ... Iconos D ...
escripcion escripcion
(link) P (link) P
herramienta desarrollo . herramienta desarrollo
Application ) ‘ Connection
para Smart & Evolution para Evolution

herramienta desarrollo
User Interface
para Evolution

herramienta desarrollo
Device
para Smart & Evolution

herramienta desarrollo
Simulation
para Smart & Evolution

1 Comprobar como precaucion la versién de software con el Soporte Técnico de Eliwell
2 Para proseguir con la instalacion es obligatorio aceptar la licencia de uso.

Lea atentamente las condiciones de uso descritas (End User License Agreement 'EULA') antes de continuar.
Las condiciones de uso también estan disponibles en nuestra web en la direccién http://www.eliwell.it/content.aspx?id=4533

FREE Studio - Quick Start pag.5


http://www.eliwell.it/content.aspx?id=4533

La Suite de software Studio ha sido disefiada para su utilizacién con los target Smart, Panel y Evolution
La seleccion del dispositivo target adecuado para las necesidades del desarrollador se indican el capitulo Definicién de Re-
quisitos Hardware

FREE WAY

La Suite de software Studio es una sola para Smart, Panel y Evolution.
El sistema conjunto se denomina FREE Way: el software FREE Studio + el hardware FREE Smart, Evolution y Panel

FreeEvolition EVP Conflgurati

Evolution

FREE SMART

El desarrollador de Smart tiene a su disposicidn solo los entornos de trabajo Application y Device!"

El desarrollador de Smart para empezar a programar puede lanzar Application.

El usuario de Smart para descargar la aplicacidn IEC anteriormente compilada por el desarrollador podra utilizar Device.
Desde Application siempre puede abrir directamente Device sin tener que lanzar el programa con el icono FREE Studio.

FREE EVOLUTION

El desarrollador de Evolution tiene a su disposicién todos los entornos de trabajo.

El desarrollador de Evolution para empezar puede lanzar Connection. Connection es el punto de partida para todas las activi-
dades de desarrollo, desde la programacién PLC , a la creaciéon del mend HMI hasta la descarga en el target mediante Device.
Desde Connection siempre puede abrir directamente tanto User Interface como Application y Device sin tener que lanzar su

correspondiente programa mediante el icono FREE Studio.

FREE PANEL

El desarrollador de Panel tiene a su disposicion todos los entornos de trabajol?.
El desarrollador de Panel para iniciar podré lanzar Connection. Connection es el punto de partida para todas las actividades

de desarrollo, desde la programacién PLC , a la creacién del ment HMI hasta la descarga en el target mediante Device. Desde
Connection siempre puede abrir directamente tanto User Interface como Application y Device sin tener que lanzar su corre-

spondiente programa mediante el icono FREE Studio.

1 Incluyendo Simulation
2 Excluyendo Simulation
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INSTALACION DM INTERFACE (DMI)!"!

CONEXION DE LA INTERFAZ DMI AL PC

Conecte la interfaz DMI a uno de los puertos USB del PC.
Para facilitar la conexién de la interfaz le aconsejamos que use el alargador USB suministrado.

SETUP INTERFAZ DMI

El sistema operativo Windows XP®2 en el momento de la conexién de la interfaz DMI pone en marcha un procedimiento guia-
do para su instalacién. A continuacién le indicamos los pasos a seguir.

—_

En la pantalla de arranque seleccione la opcién “No, no ahora” y pulse “Siguiente".
2. Configure la segunda opcidn, como se indica, y pulse “Siguiente”.

El itinerario que se ha de especificar es el del directorio de instalacion del programa.
3. Pulse ‘Siguiente’ y/o busque con ‘Examinar’ el itinerario indicado.

Installazione guidata nuovo hardware Installazione guidata nuovo hardware. Installazione guidata nuovo hardware.

Selezionare le opzioni di ricerca e di installazione. .

% Ricerca il miglor driver disporibile in questi percorsi,

Installazione guidata nuovo
hardware

Ven3 effettuata una ficerca di soltware atiuale e aggioinato nel
conputer, nel CD diinstallazione delfhardiare o nel sio Web di
Windows Update (con Fautaiizeazione dellutents]

Leamere FRfarmaiiva sl privacs

Questa procedura guidata consente di installare i software per.
ATSDUSBxx: COC USE to LIART MGM Utiizeare Ie caselle di controllo che seguono per limitare o espandere la ieica predefinita,
che include percarsilocall & supportiimosibil | miglior driver disponibie verra installate

I Cerca nei support fimovibii (units flappy, CO-RAM...)
(*) Se la perilerica & dotata di un €D o un disco
&2 floppy di installazione, inserirlo nell'apposita ¥ Includiil seguente percorso nella ricerca:

unita. [C:ProgremmitEliwellfree Studi =l

Consente I cannessione aWindows Update per la fiserca di
software?

© Si, solo in questa accasione
) Si. ora & goni volta che viene connessa una periferica Scegliere una delle seguerti opzioni

O o, noncre

" Mo effettuare |a ricerca. La scelta del driver da installare verr effettuata manuaimente.

O Instals i software automaticamente (scelia consiglata) Soegliere questa opzione per selezionare da un elenco | diiver di periferica. |l diver
© AT e e contenuta nellelenca patiebbe non essere quella pill aggiamato per s peferica

Scegliere Avant per cortinuare. Per continuare, sceglire Avanti

1 2 3

[ <indieto ][ Avani> | [ Anmila <lndietin | Avani> Annula

4. Elsistema operativo le pediré la confirmacion de la instalacion de los drivers.
Pulse “"Continuar"!.
5. Cuando el sistema operativo reconozca el dispositivo (driver) como "AT90USBxxx CDC USB to UART MGMI ¥, pulse “Fin”.

Installazione hardware

|l software che si sta installando per hardware:

! y  AT90USBxxx COCUSE to UART MGM

Installazione guidata nuovo hardware.

Completamento dell'Installazione
quidata nuovo hardware in corso.

Installazione del software complelata per

hion ha superata il testing del programma YWindows Logo che o ATSOUSER COC USE to UART MGM
congente di verificane la compatibilitd con Windows XP. [ (y

Infaimazioni sul testing. |

L i del sof p bbe impedire il comretto
funzionamento del sistema o renderlo instabile.
Mi ‘ iglia di I i edi
il il dell'hard per ott
d i che abbia il testing del

programma Windows Logo.

Per chiuders finstallazione guidata, scegliers Fine.

I LContinua J | Aresta installaziore: |
4 5

Esta operacion se realiza tras la instalacién de Studio. Instalaciéon necesaria exclusivamente para Smart

Para el S.0. Win 7 la instalacién se describe mas adelante

Ignore el mensaje de advertencia sobre compatibilidad con Windows XP

El fichero at90usbxxx_cdc.inf que contiene el driver se coloca en la carpeta C:\Program Files\Eliwell\FREE Studio
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Lectura del puerto COM de la interfaz DMI

Siga los pasos que le indicamos para controlar qué puerto COM ha asignado el sistema operativo a la interfaz DMI.

Pulse con la tecla derecha del ratéon sobre el icono “Propiedades del Sistema”.

En el menu contextual seleccione “"Hardware”.

En la ventana de la izquierda haga click en “Administrador de Dispositivos”.

En la ventana de derecha abra el desplegable “Puertos (COM y LPT)".

Lea el valor del puerto al final de la secuencia "AT90USBxxx CDC USB to UART MGM" o en todo caso de la secuencia que
contiene los datos de la interfaz DMI.

En el ejemplo de la figura el valor es: COM 3.

arOd =

o

L1/ Gestione computer,

Q File  Aziome Wisualizza  Finestra 7

€0 AW ES 2 A =R

I Gestione computer {locale) + Controller IDE ATA/ATAPI A
=] ﬁ Utilita di sistema + % Controller USE (Universal serial bus) B
¥ Visualizzatore Eventi +] ') Mouse e altre periferiche di puntamenta
+ Cartelle condivise + i Periferiche di sistema
¥ E Utenti e gruppi locali = néyi Porte {COM & LPT)
+- 4] Avvisi e registri di prestazioni i ko LART MGH
Gestione periferiche néyi Parta di comunicazione (COM1)
=] & Archiviazione Ay‘ Porta di comunicazione (COMZ)
¥ Archivi rimovibili néyi Porta stampante ECP {LPT1})

#® Processori
B8 Schede direte
g Schede video

Ukilitd di deframmentazione dischi
Gestione disco
+ & Servizi e applicazioni
@ schermi
“» Tastiere
b | InitA disrn

¥
¥
¥
¥
¥
¥

Modificacién de la Configuracién del puerto COM

En caso de conflictos o de necesidad se puede asignar otro puerto a la interfaz tal como se indica en la figura siguiente.
o Tecla derecha del ratén sobre el puerto COM examinado.

Pulse en “Propiedades".

Seleccione la pestafia Configuraciones del puerto.

Pulse en la tecla Avanzadas.

Modifique el nimero del puerto COM al valor deseado.

arwd =

=}

Fle  Asers

Ga-'-ualn o | Ditiagh

- AN Ba GEN) =
= W Comput]

# % Control didsi g ot
it | Hesmuna =

B 1 =]

Controlo o Nt .

¥ LM b FRFD) fiachiedie LIART 16550 compatile]

SelaTliriare o ElAZon M pel o i problema o oo

Seda il Frpa 2RO SRR D Pl acions pal vekocd

Budfes i ricezione: Basza 1] : Akafld] 4]
0K

Blffes o iasrissions. W aasa (1] 'uh Aka (16 [16]
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SETUP INTERFAZ DMI WIN 7

El sistema operativo Windows 7 en el momento de la conexion reconoce el nuevo hardware conectado.

A continuacién les mostramos los pasos a seguir.
1. Una vez conectado el hardware aparecerd la indicacién que se muestra en la figura:

Clique a continuacién sobre el mensaje para dar inicio al procedimiento de instalacién guiada.
2. Aparecera la siguiente pantalla, donde puede seleccionar la segunda opcién para identificar el driver.

How do you want to search for driver software?

= Search automatically for updated driver software
Windows will search your computer and the Internet for the latest driver software
for your device, unless you've disabled this feature in your device installation
settings.

Browse my computer Tor ariver software
Locate and install driver software manually.

3. En la siguiente pantalla, seleccione el itinerario de instalacién del programa FREE Studio. Si no se ha cambiado durante la
instalacion el itinerario seré el que aaprece en la figura.

4. Una vez seleccionado el itinerario correcto se visualizard la siguiente pantalla, donde puede seleccionar el mensaje "Instalar
de todos modos el driver" Install this driver software anyway

@ Windows Security

Windows can't verify the publisher of this driver software

< Don'tinstall this driver software
You should check your manufacturer's website for updated driver software
for your device.

= Let me pick from a list of device drivers on my computer
This list will show installed driver software compatible with the device, and all driver

@ Install this driver software anyway

software in the same category as the device. Only install driver softy btained from y;)ur ifacturer's website or
disc. Unsigned software from other sources may harm your computer or steal
information.

@ See details
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5. A continuacion aparecerd la siguiente pantalla, indicando que se esté ejecutando la accion.

Installing driver software...

E

Windows has successfully updated your driver software
Windows has finished installing the driver software for this device:

ATO0USBwe CDC USE to UART MGM

Para comprobar la correcta instalacion del driver y el puerto al que se ha asignado el hardware compruebe la siguiente pantalla
de Windows.

Windows has successfully updated your driver software
Windows has finished installing the driver software for this device:

ATO0USBieo CDC USE to UART MGM
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PEQUENAS APLICACIONES

FREE Smart ha sido disefiado para instalaciones de pequefias dimensiones y en particular para:

Constructores de:

e UTA.(Unidades Tratamiento Aire)
e  Chiller & Bombas de Calor

e Rooftop

e Centrales Compresores

Instaladores/integradores de:

e Instalaciones de aire

e Instalaciones hidrénicas

e Instalaciones mixtas (aire/acqua)

CRITERIO SELECCION FREE SMART

Los modelos FREE Smart se encuentran disponibles tanto en su versiéon para montaje en guia DIN, que permite un notable
ahorro en el tiempo de cableado, como en el conocido formato 32x74 de Eliwell para su montaje en panel.

FREE Smart SMP presenta 2 modelos en funcion de las que podemos de 6 entradas digitales,

‘% g;. hasta 5 salidas en relé, hasta una salida TRIAC, 2 salidas analégicas PWM, 3 salidas analégicas 0...10V/0...
20mA/4...20mA configurabbles y una salida digital Open Collector para relé externo.
El formato 32x74mm estandar de Eliwell garantiza la méxima flexibilidad y facilidad de instalacién.

_ FREE Smart SMD - SMC presenta varios modelos en funciéon de los cuales podemos disponer de 6 entradas

5 » digitales, hasta 5 salidas en relé, hasta dos salidas TRIAC, hasta 2 salidas analégicas PWM, hasta 3 salidas

H analdgicas 0...10V/0...20mA/4...20mA configurables y hasta dos salidas digitales Open Collector para relé
externo.

b i

e El formato 4DIN garantiza la méxima flexibilidad y facilidad de instalacién.
.

La alimentacién es a 12-24V~ o0 12-24V~/24V=
Para més detalles consulte el manual de instalacién FREE Smart.

b
o FREE Smart SMD4500 - SMC4500 / Expansi’pon SME4500 disponen de conectores extraibles tanto para
_oI las entradas de baja tensién como para las salidas de relé.
" Se presenta en varios modelos que pueden disponer de hasta 2 entradas digitales, 4 salidas de relé, hasta 2
-~ salidas analdgicas Open Collector PWM, hasta 2 salidas analdgicas 0...10V, una salida 0...20mA/4...20mA
= configurable o, como alternativa una salida 0...10V en modelos especificos.
W El formato 4DIN garantiza la méaxima flexibilidad y sencillez de instalacién.
s | La alimentacién es a 100-240V~
—

CONTINUIDAD CON ENERGY FLEX-

FREE Smart hereda de |a serie Energy Flex las caracteristicas de I/O y las conexiones eléctricas de
los distintos modelos, que se combinan con sus correspondientes expansiones y teclados. Las dos
plataformas utilizan ademas los mismos accesorios.

* 8fsceoo FREE Smart hereda ademas de la serie Flex la interfaz con el estdindar Modbus RTU de
comunicacion serial y la posibilidad de descargar mapas de pardmetros y aplicaciones mediante
MFK.
1 Téngase en cuenta que la continuidad con Energy Flex No supone la herencia de las aplicaciones.

Las aplicaciones (ej. Unidades de tratamiento de aire) son desarrolladas por Eliwell y estan disponibles para su descarga en nuestra web.
Visite nuestra web y/o contacte con el Soporte tecnico para mas informacién.
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SELECCION DE LA INTERFAZ

Smart se encuentra disponible en 3 versiones, SMP para montaje en panel, SMD/SMC con montaje en guia Din:

Jll free ]

SMP 32x74 SMD 4DIN con display SMC 4DIN ciego

La aplicacion IEC creada desde Application puede cargarse indistintamente en todas las versiones.

La navegacién del menu es idéntica en todos los modelos.

Los modelos SMP y SMD tienen un display con 7-segmentos de LED de 4 digitos.

Con el modelo SMC, al carecer de display, es indispensabile utilizar un terminal para la configuracion.

Sobre la descripcion de las teclas, la interfaz de usuario y las conexiones consulte el manual de instalacién cod. 9MAx00362

Smart 100-240V~ est4 disponible en 3 versiones, SMD/SMC4500 con montaje en guia DIN y médulo de expansién /0
SME4500 con montaje en guia DIN

umm nennnmn T I

F1 1] [free]

|
L]

il ||

zﬁ—:—@m

: -
fanRnnnnnnn; ARRRRRRRRNND

ARRRRRRRRANR

TeerreTETTI prasasss ss(NH EYETTCELELTE (00

SMD4500 4DIN con display SMC4500 4DIN sin display SME4500 expansién 4DIN
sin display

La aplicacién IEC creada por Application puede cargarse indistintamente en cualquier versién.

La navegacdn del menu es idéntica en todos los modelos-

El modelo SMD tienen un display de 7 segmentos de LED de 4 digitos.

El modelo SMC, al ser sin display, necesita un terminal en el momento de la configuracion.

Para la descripcion de las teclas, de la interfaz de usuario y de las coneciones véase el manual de instalacién la descrizione dei
cod. 9MAX00363 .

1; EN; 2: FR;

3;ES; 5 DE)
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SELECCION DE LOS MODULOS OPCIONALES SMART

A continuacién se exponen algunos accesorios utilizados por el Smart:

Terminal SKP 10 32x74

Terminal SKP22
con display LCD
sin retro-iluminacién

Terminal SKW22
con display LCD
sin retro-iluminacién

@
: g8
| ellnsel J

Terminal SKP22L
con display LCD
con retro-iluminacién

Smart

Terminal SKW22L
con display LCD
con retro-iluminacién

Expansiones (varios modelos dispo-
nibles) SE600 4DIN sin dsplay

El terminal SKP 10 de montaje en panel dispone de una interfaz anéloga a la del médulo principal Smart.

El terminal SKW22 de montaje en pared dispone de una interfaz especifica, en el display LCD con y sin retro-iluminacion.
Para su descripcion consulte el manual instalacion cod. 8MAx021 853!
El terminal SKP22 de montaje en panel dispone de una interfaz especifica, en el display LCD con y sin retro-iluminacion.
Para la descripcién consulte el manual instalacién cod. 8MAx02184!

Las expansiones SE600 - disponibles en varios modelos - tienen las I/O similares a SMD

Para las conexiones y la descripcion de moédulos adicionales y accesorios consulte el manual de instalacion cod. 9MAx0036!!

3-4-5

(x = 0:IT; 1: EN; 2:FR; 3: ES; 5: DE)
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[|| |free
APLICACIONES COMPLEJAS Evolution

FREE Evolution ha sido disefiado para instalaciones de medianas y grandes dimensiones y en concreto para

Constructores de:

e UTA. (Unidades Tratamiento Aire)
e  Chiller & Bombas de Calor

* Rooftop

e Centrales de Compresores

Instaladores/integradores de:
e Instalaciones de aire

e |nstalaciones hidrdénicas
e Instalaciones mixtas (aire/acqua)

CRITERIO DE SELECCION FREE EVOLUTION

EVD EVC

Los modelos FREE Evolution estan disponibles en la versién con montaje en guia 8 DIN, con display (modelo EVD) o sin di-
splay (modelo EVC) ambos provistos de bornes extraibles lo que facilita un notable ahorro en el tiempo de cableado.

FREE Evolution EVD/EVC presenta varios modelos en funcién de los cuales podemos disponer de 9 entradas digitales, hasta 7
salidas de relé, 5 salidas analdgicas 0...10V/4...20mA configurables

Los modelos /U disponen ademés de un puerto USB y un mini-puerto USB de serie
El formato 8DIN garantiza la méxima flexibilidad y facilidad de instalacion.

La alimentacién es a 24V~/= o 48V=

Para méas detalles consulte el manual de instalacion FREE Evolution cod. 9MAx0042!¢!
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[[] [free]
SELECCION DE LOS MODULOS OPCIONALES Y ACCESORIOS EVOLUTION

A continuacién se muestran algunos accesorios utilizados por el Evolution:

<Ll
e

Terminal EVK1000 EVK1000 montaje en pared
(" Sasmsnnmusnnmamanas ’ o
B -
| 5
‘FJ;TE‘T_-E'_ = s = = . it " =

Expansién FREE Evolution EVE Plug-in EVS

e  FREE Evolution EVD esté disponible con un terminal de usuario grafico integrado (built-in) mientras que el FREE Evolution
EVC es un modulo ciego al que se conecta un terminal de usuario grafico EVK1000 para la configuracién de los pardame-
tros de BIOS

e EVK1000 esté disponible en la version con montaje en panel: una base especifica, disponible como accessorio, permite su
montaje en pared

e Laintegracion en sistemas industriales, BMS y redes Ethernet resulta posible gracias a los modulos plug-in EVS, disponi-
bles en formato 2DIN y que se conectan de modo rapido a los médulos principales

La expansién FREE Evolution EVE, sin display, tiene el mismo formato y dispone del mismo 1/O del médulo principal
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CRITERIO DE SELECCION FREE PANEL

<linell <linell

EVP3300/C EVP3500/C/RH Base montaje en pared

Los modelos FREE Panel (EVP) estan disponibles en la versién con montaje en panel: una base especifica, disponible como

accessorio, permite su montaje en pared

Los modelos FREE Panel (EVP) son dos.

1. FREE Evolution EVP 3300/C dispone de serial CANopen, RS485 Modbus RTU y ETHERNET Modbus TCP, 3 entradas (1 a
bordo NTC + 1 remota configurable NTC/De +1 remota configurable en corriente/tensién)

2. FREE Evolution EVP 3500/C/RH dispone de serial CAN, RS485 y ETHERNET, 3 entradas (1 médulo humedad a bordo + 1
a bordo NTC + 1 remoto configurable NTC/De)

EVP dispone de un terminal de usuario gréfico 128x64px integrado (built-in)
La alimentacién es a 24V~/= o0 48V=

Para més detalles consulte el manual de instalacién FREE Panel cod. 9IMAx0046'"!

7 (x = 0:IT; 1: EN; 2:FR; 3: ES; 5: DE)
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CONECTIVIDAD

La caracteristica fundamental de Evolution es su amplia conectividad

FREE Panel (EVP) se utiliza como control de sistema, con funciones de gateway, usado en combinacién con los controles FREE

Evolution y FREE Smart o de terceras partes, garantizando prestaciones elevadas por lo que respecta a memoria, conectividad e

interfaz de usuario. Resulta ademés de sencilla programacién, mantenimiento y servicio.

Los modelos FREE Panel se encuentran todos disponibles con CANOpen RS-485 y ETHERNET de serie.

EVP permite:

e gestionar un mend local realizado con FREE Studio User Interface

e gestionar hasta 10 menus remotos, realizados con FREE Studio User Interface, cargados por los respectivos FREE Evolution
conectados en red

e compartir variables de red (binding)

Los modelos EVD/EVC se encuentran todos disponibles con CANOpen de serie.

Se encuentran ademas disponibles las seriales RS485 o MPBUS a bordo, de serie, dependiendo del modelo.

Cada EVD/EVC se conecta a 12 expansiones EVE mediante serial CANOpen o RS485

La integracién en sistemas industriales, BMS y redes Ethernet puede realizarse gracias a los médulos plug-in, disponibles en
formato 2DIN y que se conectan rapidamente a los médulos principales.

Cada Evolution puede conectarse hasta a dos terminales para visualizar el menu en el display situado a bordo de la maquina.
También se puede, mediante la red RS485 conectar un sistema Smart que sirve de Esclavo a una red donde Evolution sirve
de Maestro. El terminal EVK1000 se halla disponible con CANOpen de serie. El terminal EVK1000 puede leer el ment desde
EVD/EVC. Se hallan ademaés disponibles las seriales RS485 o MPBUS a bordo, de serie, en funcién del modelo.

FREE Evolution y FREE Panel disponen de funciones WEB que ofrecen a los constructores e integradores de sistema un
acceso remoto completo. La conexién mediante Internet a sus propias maquinas reduce drasticamente los costes de asistencia
y mantenimiento, minimizando las necesidades de desplazamientos. Supone igualmente un beneficio para los clientes finales,
que pueden controlar su propia instalacién, tanto local como remotamente, utilizando la interfaz grafica inmediata de un nave-
gador estandar en su Smartphone, Tablety PC.

4 )

RS 232
R5 485 MODBus 0 . .
Ethernes MopBusTcr @S Principales funmones,WEB
Webserver  ® Acceso remoto a través de Internet
BACnet . .
eofibus ®  1ele-lectura y tele-asistencia
kemnex o Control local y remoto de la instalacion,

Lonworks . s
: incluyendo gestién de alarmas

canOpen® |

Ethernet MODBus TCP e Mantenimiento preventivo y predictivo
RS 485 MODBus ° Notificacién de alarmas mediante
e-mail
. Interfaz avanzada de la instalacion en

PC, Tablet y SmartPhone.

RS 485 MODBus
w canOpen®

FREE Smart

FUNCIONES WEB SERVER : Para mas detalles se recomienda la lectura del documento
91S24252_Web_ApplicationNotes
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APLICACIONES [|] |free|

Eliwell pone a su disposicién en su pagina webl" aplicaciones y librerias de objetos para la plataforma FREE Way.
Las aplicaciones y librerias de objetos le permiten agilizar su trabajo, haciendo que FREE Studio resulte ain mas facil de usar.

Aplicaciones Smart

Pueden descargarse, por ejemplo, distintas aplicaciones para UTA, que se diferencian segun la complejidad de las maquinas
que pueden controlar, desde simples unidades con canal de aire Unico y una bateria hasta unidades mas complejas con doble
canal, baterias multiples y recuperador.

Dichas aplicaciones, ademas de estarya /"~
preparadas para su uso (siendo con-
formes a las reglas de su arquitectura),
pueden modificarse facilmente, para
responder a necesidades maés especifi-
cas o particulares.

La seccién de la web contiene ademaés la documentacidn:

Manual de Arquitectura o Desarrollador
Manual del Desarrollador que contiene las reglas de arqui-
tectura, pensado especificamente para los desarrolladores.

Manual User
Manual de Usuario de la
aplicacion.

1 En la direccién (visible previo registro y/o login en el 4rea reservada http://www.eliwell.it/filedownload.aspx?id=20151
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Aplicaciones Evolution

Puede descargarse, por ejemplo, la aplicaciéon para UTA AHUOQ3, para unidades complejas con doble canal, baterias mdultiples y

recuperador.

Dicha aplicacion, ademas de estar ya preparada para su uso (siendo conforme a las reglas de su arquitectura), puede modificar-
se facilmente, para responder a necesidades mas especificas o particulares.

K

~

¥
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La seccién de la web contiene ademaés la documentacidn:

Manual de Arquitectura o Desarrollador
Manual del Desarrollador que contiene las reglas de arquitec-
tura, pensado especificamente para los desarrolladores.

Manual User
Manual de Usuario de la
aplicacion AHUO3

~

J
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DEFINICIONES PANELES APPLICATION [|| [free

El entorno de trabajo Application presenta varias secciones para el desarrollo de la aplicaciéon IEC; programa-
cién en lenguaje compatible IEC 61131-3 , tests, depuracion y descarga de la aplicacion IEC al dispositivo target.
IMPORTANTE: Application descarga solo la aplicacion IEC.

La descarga de los parametros (BIOS y PLC) y sus valores por defecto se realiza desde el Device y no desde
Application.

P NewProject - Eiwell Free Studio Application U.34.4.b\marcomm,NewFroject \NewProject.pp)s - [main]

A continuacién detallamos el listado de las secciones (paneles):

7] File Edit WView Project Debug Communication Varisbles Window Tools Developer Help
REEE - - /=R (AL % SR CEEESD B
B B | a0 |®

oL RS

= | v | o

bal | value | Tvpe | Location

£l
main

23 Function blocks

L1 Functions

L] Global variables

Tasks

e ] Wevake]

e =Ttu =
AN [P [£]LE

~Acos [Z]GE Eumir [RA] M [ sHR
=D [=]GT [in]LH [P MIN [E~Mux &R PAsIN

k| Operator and standard blocks  Target variables b Target blocks ) basic

Preprocessing MHodule HAIN completed.

Preprocessing basic completed.

Eeading symbol file ~~10.39 4. 6-marconn~NewProject~NewProject . sym.=nl .. not found
Reading target symbol file ~~10.39.4. 6marcomm“~HewProject-NewProject. syt zml .. not foun

0 warning=s, 0 srrors.

Ready [ [

Qstartl J g @ @] 0 ﬁ‘?— <& J 8 Adahe TnDesiq. . | |84 adohe Phntnsh‘..l EHﬂmE-Eurnpa... | | Quickstart_De... @utmzzn FREE 5... NewPru]"ect-... J < E&E@O@’E

Nombre Panel /
Seccién Seccién Panel Descripcién
Application
Esta seccion muestra las herramientasde trabajo
mediante iconos.
Para visualizar o no las barras de herramientas basta con
Barras (bar) hacer click con la tecla derecha del ratén y seleccionar o
A / de herramientas deseleccionar las herramientas deseados.

Algunos instrumentos se pueden seleccionar
mediante combinaciones de teclas (shortcuts). Ver su
correspondiente capitulo para mas detalles

En este seccidon aparecen las variables globales y locales
B / Variables del cédigo visualizado en la seccién D ‘Edit’ (programas,
bloques de funcién y funciones)
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Nombre Panel /
Seccién Seccién Panel Descripcién
Application

El panel Proyecto se subdivide en 3 pestafias (tabs):
* Project - para la gestion del cédigo aplicacion
e Definitions - para la gestion y definiciones de

¢ Project Proyecto variables complejas definidas por el desarrollador
* Resources - para la gestion del ment del dispositivo
target
D / Edit Esta seccion permite escribir el programa

Este panel permite gestionar la depuraciéon de las
Visualizacion de variables con | variables mediante la visualizacion de su estado en
aplicacion ejecutandose formato numérico cuando la aplicacién esté ejecutandose
y conectada al dispositivo target

E Watch

Este panel (de igual modo que en el panel Watch)
permite gestionar la depuraciéon de las variables

F Oscilloscope Visualizacién grafica de variables mediante la visualizacion de su estado en formato grafico
cuando la aplicacion esté ejecutandose y conectada al
dispositivo target

Este panel permite gestionar las librerias de funciones
por defecto y/o creadas por el desarrollador.

El panel se subdivide en varias pestafas (tabs), cada una
para una libreria.

Estan siempre disponibles las pestaiias de:

e Operator and standard blocks: operadores

G Library Libreria de funciones estandar (AND, OR, etc)
e Target variables: variables especificas del dispositivo
target
e Target blocks: funciones especificas del dispositivo
target

Otras pestanas adicionales se gestionan mediante el
menu desplegable Project > Library manager

Este panel muestra los mensajes correspondientes al
desarrollo del proyecto (apertura de fichero, errores de
compilacién, estado de conexidn al dispositivo target etc.)
Nota: |la conexion al dispositivo target también puede
verse abajo a la derecha de la pantalla con mensajes de
color (ver Download Aplicacién)

H Output Mensajes

Los paneles aparecen o no (ver capitulo Shortcuts) y pueden organizarse por lo que respecta a su disposicién y dimensiones
a gusto del usuario.
Studio memoriza las Ultimas configuraciones realizadas

Iconos

Los instrumentos de trabajo se hallan disponibles mediante los menus desplegables o con shortcuts (atajos de teclado).
El panel A presenta una serie de iconos que facilitan al desarrollador la creacién de la aplicacion.

Las barras de herramientas se visualizan con el menu View > Toolbars

A continuacion detallamos un listado de los iconos mas utilizados para las Toolbar Main y Project

Main Toolbar

W0 Lwa A F

S ™ & BB b s RIGESERIEE

Project Toolbar

Li ¢ Ca%Sico Dc |ns Dl
A PR

Los iconos son 'self-explaining' es decir intuitivos. Ademas de los primeros iconos, que resultan anédlogos a los iconos estandar
(Abrir proyecto, Guardar proyecto, Copiar, pegar, etc) se hallan los iconos identificados por algunas letras situadas arriba:
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Barra Herramientas Funcién Funcién Atajo teclado
F Main Pantalla completa Full Screen CTRL+U
W Main Visualiza panel proyecto WORKSPACE CTRL+W
o Main Visualiza / oculta OUTPUT CTRL+R
el panel de mensajes
L Main Visualiza / oculta LIBRARY CTRL+L
el panel libreria
Wa Main Visualiza / oculta WATCH WINDOW CTRL+T
panel ventana watch
. Visualiza / oculta ASYNC GRAPHIC
A eIl panel osciloscopio WINDOW CTRL+K
C PROJECT Compilacién de.proyecto COMPILE F7
-solo el seleccionado-
Ca PROJECT Compilacién proyectos COMPILE ALL -
si PROJECT Apertura del simulador SIMULATION MODE -
Ver capitulo Simulation
CONNECTS TO THE
Co PROJECT Conectados al target TARGET F5
Dc PROJECT Descarga codigo a la aplicacion = DOWNLOAD CODE -
Ins PROJECT Introduce un nuevo registro INSERT RECORD :
(variable, constante, alarma etc)
Del PROJECT Borra un registro DELETE RECORD =

Panel Project
Visualizacién detallada del Panel C / Project!™

[ Project x|
Froject | o0 Defintions | 7 Resources |
=1 2 COUNTER Project
423 Programs
NenPrg

03 Function blocks
Bl NewFunctionBlock
(L1 Furctions
NewFunction
100 Global variables
(] Automatic varisbles
(1 1/0 wariables
(1 Corstants
-2 Retain variables
(1 Global shared
(] Variables
B8 Tasks
B4} Timed
* @ NewPig
B & Background
R main
&3 Baot
i Init

pestaia Project

[ Project

x|

Project =0 Diefinitions | Resources |

El = COUNTER Definiiors
SRR} TypeDels
L@ MewTypeDef
(2 Structures
(L Enumerations
(3 SubRanges
(21 Macro

pestaia Definitions

Froject

X

Project | =0 Definiions & Resources

1 Configuration
= r

€3 EEPROM Parameters
i 4B Status variables
E-¢5) Enums

+ /] NewEnum
¢ 103 Parameters
=HEL Meru Prg

* R New Menu Prg
=EL Menu set

“-[ER Mew Menu set
=-B= 1/0 Mapping

B Local

[ Extended

*-H8 Remate

oy Alarms

&P Help

pestaia Resources

1

Visualizacion para Smart
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PARA INICIAR [|| [free

Smart

PRIMER ARRANQUE:

1. Hagaclick en el icono Launch FREE Studio que se encuentra en el Escritorio
2. Haga click en el icono FREE Studio Application.

IEC 61131-3 development environment

BT
gl
Welcome 1o Elbwell Free Studio - Application |
ol [
Soarre: I
Cowtiry: 10,598 Spmarcomm i |
Target estectin
= A
B resteion e an
Bl roteisonre R
M oo 2
I Conm enestron
=
= *
| ], oot s sttwettiocks
[Ditpt x|
afsf) Bud
Ready | eftmooe | o

Ahora podemos:

e Crear un nuevo proyecto ‘'New Project ...’
e téngase en cuenta que el programa sugiere la seleccion del target Smart, Evolution o Panel
e endicho caso elija FreeSmart
e |os nimeros situados al lado indican la versidn (méscara) del firmware

e Abrirun proyecto existente ' Open project...’

e Abrirlos proyectos recientes ‘'Open an existing project ...' seleccionandolos del listado

Los proyectos existentes tienen la extensidn .ppjs

La aplicacién IEC se compone de un proyecto y de uno o varios programas escritos en cédigo IEC

1 El logo 'free Smart' al comienzo de capitulo indica que la herramienta Application esta disponible para el Smart. Todas las herramientas
(incluyendo Application) estan disponibles para Evolution. Para Evolution recomendamos - en el primer Arranque y en la Creacién de un nuevo
programa - que empiece siempre por la herramienta Connection (véase a tal respecto su correspondiente capitulo).
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CREACION NUEVO PROYECTO

e Haga click en New Project ... o

desde el menu desplegable seleccione File > New Project!?!

Aparece la ventana de didlogo que mostramos a continuacién, donde puede crear y guardar con nombre un nuevo proyecto:

New project

(&)
PFroject
Name  [NewPiojec]
Directory I\\1 0.33.4. B\marcommMewProject
Target selection
(saeul the target for a new project | FreeSmant 412.0 =l
Options
’V ™ Case sensitive ‘

Nuevo Proyecto

El nuevo proyecto se presenta tal como se muestra en la figura:

WBewProject - Oimel Free Studio Application - |1,10.19.4 6\ marcomm\ NewProject| iewProject pois - [ma] =TT
[ fie £ot Vew Proect Debug Comorcetion Vaishes Window Tooks Developer el all]
BoRL . ) hE ALK SR DG HSE 6
Papiem oo D%k HEE | @
ER e e
Pma | TS e e A B = ]
P Promet | = Detrson | 5 Raseunces | e e
— Symbol Twaue [ipe [ Lecaten
—E -
23 Fuchon ik
L Furcham
%1 ) Gikobal vaniabies
Tathe a ll
A E|
uon3.
]
ol .‘?9 i.-U'J . ‘;J;.HLU = n TI;I!Ll ; :"‘I‘ELL _:V;I:_I,INl "':"J_UJIN'.
L0 <JLT S MOV T WOT oL SESHL #{TO_NT = TO_LNT
= LT I M XML 1.oR B roR e SHR 4 TO_REAL M= TO_LSINT
LK i1 M L1 &r os PYISIN 1 T0_SHT AR
[Dutpeit_ 3
Freprocesaing Module TARGET conpleted
¥ i Modisle MATH B
bamiz conpleted
vl file ~o00 39 4 fwmarcomn HesFroject HeuProject sys xal nat found
Reading target symbol file “»10 39 4. & marcosnHewlProject NewProject syt xml not found
0 warnings. 0 errors
Ready
sion| | @[3 0@ S S | sk rten | Bl A Mot | @b Erwe.. | iouimat Do | atwe gt | juisorrees, [ reweroect - | B[« 10 @G AT b5
e  Para la descripcién de los iconos véase el capitulo Shortcuts (atajos de teclado)
e Ladescripcion de los lenguajes de programacion se encuentra disponible en el Help en linea (Ayuda en Linea, en inglés) -
véase el capitulo Soporte
L]

La descripcion de los paneles del entorno de desarrollo estdndar se encuentra en el siguiente capitulo

A continuacién mostraremos cémo crear, desarrollar y testar una nueva aplicacién con ejemplos simples de librerias, bloques
de funciéon y programas sencillos.

En la imagen se muestra un ejemplo de proyecto para Smart. En Evolution es idéntico. Las excepciones se indicaran claramente.
Aconsejamos en este caso, empezar siempre por el tool Connection y luego seguir el procedimiento descrito en su correspondiente capitulo
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CREACION DE UN NUEVO PROGRAMA=

Panel Project / Carpeta Programs.
Haga click en la tecla derecha del ratén y seleccione New Program.
Cada proyecto contiene por defecto el programa main

SELECCION DE LENGUAJE IEC

Aparece la ventana de didlogo:

[Newprogram B
— Language
UL C FBD LD w57 " SFC
 Mame
INewF’rogran‘l
LCancel I Ok I

Nuevo Programa en lenguaje ST

Seleccione el lenguaje de programacién deseado e introduzca un nombre.
La plataforma FREE STUDIO es compatible con los 5 lenguajes de programacién estandar (IEC 61131-3).

ST

b L

r var2:=var2+1;

if (var2=200) then
var2: =0;
var1: =not var1;

~

counter: =counter+1;

if (DI2=TRUE) then
out1: =counter and 5;
out2: =counter and 7;
out3: =counter and 12;

else

\3 7,

(o

FBD

~

\ /@ e O\

st blinker.run
S i - Id true
Malln Slt;{! st blinker.run
I Tl cal trigger
En1 =
—|/ |——s Id true
_IIEnZ' g st blinker.run
{ cal trigger
4 En3.

\

\_

=,

Cada proyecto puede estar formado por varios programas

El desarrollador puede utilizar uno o varios lenguajes en el mismo proyecto. Cada nuevo programa puede seleccionarlo entre
los 5 lenguajes de programacion, 2 de tipo texto y 3 de graficos:

ST, Structured Text language

FBD, Functional Block Diagram language

LD, Ladder language

IL, Instruction List language

SFC, Sequential Function Chart language

de texto
grafico
grafico
de texto
grafico

APERTURA DE UN PROGRAMA EXISTENTE

Si el desarrollador ya tiene a disposicion una aplicacion IEC existente basta con abrir un proyecto .ppjs desde el mend File >
Open Project o seleccionarlo del listado.

Creacion de un nuevo programa (New program)
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ESCRITURA PROGRAMA Aﬁ
1

En el panel Edit escriba el programa que desea desarrollar.

A continuacién le mostraremos de manera general los elementos de la herramienta de desarrollo.

En el Apéndice encontraré algunos ejemplos de programas simples que puede utilizar para crear un proyecto bésico que fun-
cione.

PANEL PROJECT / PESTANA PROJECT

Creacién de variables locales

En el menu desplegable seleccione Variables > Insert (new record) o haga click en su correspondiente icono.

En la seccidon central aparece la variable en amarillo, desde donde podemos definir las caracteristicas haciendo click en las
correspondientes casillas.

En caso de que haya selecciones multiples se puede, haciendo click sobre los puntos suspensivos (...) elegir entre un conjunto
de opciones.

Se abrird una ventana de didlogo

e Name (Nombre)

Type (Tipo) a elegir entre una de las opciones predefinidas o entre las variables definidas por el usuario (ver imagen)
Address (direccién): por defecto es automética

Array: define si la variable es de tipo array (en este caso defina su dimensién) o no

Init value: valor inicial

Description (descripcién)

En el desplegable de navegacién, bajo la carpeta del programa, apareceran las variables locales identificadas con un icono
Nota: Las variables locales No son estaticas.

Progect x| Nami | Twe | Address |  Amsy | wdvaiue | Amricuts |
B Proect | o Detitisns | 73 Reseurcas | 1 | NiwLocatvan OINT At Ho 0
e 2 |NiwLocalvar? BOOL Aty Ho FALEE
=3 Programs
] men
] Movirinpaem
S [ Local variskies
& Newlocaarl
W HewlocalVa? - q -
3 Funcsion blocks i |
2 Functions 0001 =
(L) Glohal vanabies
8 Taska
obyectbrowser A
Furcion bocks B4 041 | Uizes Types | Fiterz

Creacion Bloque de Funcién / Funcion

Del mismo modo que se crea un programa se puede crear

e unafuncién

e un bloque de funcién

en el lenguaje de programacién deseado.

Nota: La creacion de una funcion se halla disponible en 4 lenguajes de programacién. El lenguaje SFC no esté soportado para
las funciones.

Una funcién o bloque de funcién es un (sub)programa que dispone de entradas y salidas:

e una funcién prevé n entradas y una Unica salida (RESULT) con el mismo nombre de la funcién. La memoria local de la fun-
cién se inicializa a cada llamada de la funcién

e un bloque de funcién prevé n entradas y m salidas. La memoria local de cada instancia del bloque de funcién se conserva
entre una llamada y la posterior (memoria estética)

Cada funcién o bloque de funcién se puede utilizar dentro de un programa simplemente arrastrando (drag & drop) el icono a la
seccién Edit del programa.

La funcidn se utiliza (rellamada) dentro del programa pasando las variables de entrada.
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El bloque de funcidn se usa dentro del programa como instancia del mismo modo que se declara una variable.

Ejemplo en lenguaje ST de llamada de funcién y function block

| Praject x| MNarne | Type Address Array Init walue Attribute
o | ty Definitionsl Hesourcesl 1 |functionblockistancename functionblock Auto Mo 0
—. - 2 |varinputt BOCL Auto o FALEE
= 28 aaaa Praject
=127 Programs 3 |varinput2 BOOL Auto [ FALEE
EI main 4 |varoutputd BOOL Auto o FALEE
=@ Local variables 5 |varoutputt BOOL Autn Mo FALSE
L‘gf;ﬁ?'“k'm”“”ame E |varoutputz BOGL Auto Mo FALSE
warnput?
waroutput(
waroutput] 1| - - = | _>I
waroutput? ggg% varoutputl: =functionname(varinputl.varinput2): ;I
Ela Fund'on_mekS ooo3 functionblockistancenanef inputl  =varinputl. input? . =varinputl);
E-[F] functionblock 0004| waroutputl:= functionblockistancename.outputl;
E|:[§ Input variables ooos varoutput?: = functionblockistancename. output?:
input1 0ooe
inputz
E@: Dutput variables
! output]
output?
1459 Functions
E-F] tunctionname
E:@ InpLt variables
ihput]
ihput2
-] Global variables
HE8 Tasks

4 o

Creacion de Variables Globales

En el menu de navegacion se encuentra la carpeta Global Variables
Desde aqui se pueden crear nuevas:

e Variables (variables globales)

e  Mapped variables (mapeadas)

e Constant (Constantes)

e  Retain variables

Recursos Globales Compartidos

Los recursos globales compartidos (Global Shared) aparecerdn en esta seccion pero se definirdn en el panel Resources.

4 Actualmente no soportadas en el target Smart y Evolution
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Para que el programa se ejecute es necesario asociarlo a un ‘task’. Los task son de varios tipos:

e Boot. Task ejecutado una sola vez al iniciar el sistema

e Init. Task ejecutado a cada descarga de la aplicacion y al iniciar el sistema (tras un Boot)
Nota. El programa asociado inicializa slaves y mensajes, dependiendo de la configuracién, a valores fijos independientes
del tiempo de ejecucion

e Timed. Task ejecutado a intervalos regulares con intervalo configurable por el desarrollador. Por defecto cada 100ms. Task
ejecutado a intervalos regulares con periodo regulable por el desarrollador. Por defecto cada 100ms.
Nota. Los mensajes Modbus no interfieren sobre dicho task

e Background. Task ejecutado con prioridad inferior (una o varias veces entre el final de un task Timed y el inicio del siguiente).

ASOCIACION DEL PROGRAMA A UN TASK Aq

Ademas de los mencionados esté disponible el task (solo mascara firmware 542.*) :

¢ Modbus. Task ejecutado para implementar Modbus Master llamando correspondientes “function block” y para el envio de
mensajes.

Nota Cada nuevo proyecto tiene el programa main asociado al task de background (el programa main puede, en todo caso,

ser eliminado y/o asociado a otros task).

Para activar un task situése sobre el task deseado y con la tecla derecha del ratén seleccione Add program

PANEL PROJECT / PESTANA RESOURCES

La pestafia Resources permite definir los pardmetros EEPROM vy las variables de estado que podréan utilizarse luego en el
codigo de la aplicacién (aparecerén en la seccién Project>Global Shared) y permite construir el mend Prg (Programacion), el
menu Set Estados!® y Alarmas del target FREE Smart / Evolution ademas de la interfaz del proyecto actual que se visualizara
en FREE Studio Device

La pestafia Resources incluye las siguientes secciones:

MODBUS OBJECTS

Esta seccion permite definir pardmetros EEPROM y variables visualizables en el target, Device y que pueden leerse mediante
protocolo Modbus® RTU. En todas las secciones se pueden afadir o quitar pardmetros/variables igual que en las variables de la
pestaia Project

| Projest ® =
= FreeSmart EEPROM Parameters

Project | = Defnitions Resaurces |

11 Configuration

(=B FreeSmart Adad T
EE Modbus objsrts & [

EEPROM P, 1
g Status var:;l:: e IPA | Address Marme Display label Device type | Application type | Defaultvalue Min

16384 Parametert INT INT 1}
16385 Parameter2 INT INT a
16386 Parameter3 INT INT o
16387 MewEnum BOOL FALEE

i NewEnum
L. £ BIOS Parameters
=B Menu Prg
PRGL
Menu set
B sETt
= B8 1/0 Mapping
- H8 Local
B2 Extended
- HE Remots
£ Mlarms
P Help

N

4] | »

EEPROM Parameters

En esta seccidn se crean las variables que el desarrollador pretende guardar incluso en caso de fallo de alimentacion en el
dispositivo target. Nota: el uso de los pardmetros en el cédigo es solo de lectura, la escritura puede realizarse utilizando las
funciones correspondientes de FREE Smart.

Estado Variables

En esta seccidn definimos las variables de estado que podran visualizarse en el Menu del dispositivo target.

Cada variable dispone de una transcodificacion en el instrumento debido al display 4 digitos/ 7-segmentos. En la casilla
Display label se puede elegir la transcodificacién y ver la previsualizacién de como aparece en el display haciendo click en los
puntos suspensivos (...)

Nota: algunas letras no se visualizaran (ej. x y z) por lo que en el display quedara un espacio vacio.

Si la etiqueta en el display es zzz en el display no aparece nada

Si la etiqueta en el display es SET en el display aparece SEt.

5 Solo para Smart. Ver manual Instalacion 9MAx0036 (x = 0: IT; 1: EN; 3: ES; 5: DE)
En el Evolution el menu se define desde UserInterface.
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Project

Pn:uactl = Definitions Resources |

[ Configuration
=t E FreeEvolution
E|-- Madbus objects
-4 EEPROM Parameters
B status variables
Enums
3 EI0S Parameters
Menus
=-85 [JO Mapping
B2 Local
HE} Field
B, Alarms

x| main ] Resources *
FreeEvolution EEPROM Parameters
[&] Add [/d Remove \Z Recalc
IPA | Address | Mame Device type | Application type | Size | Default value Mlin Max | Scale
1 16384 Parameter| INT INT 0 1
2 16386 Parameter2 INT INT 1) 1
3 16387 Parameterd INT INT a 1
1} 16384 Parameter3 STRING STRING H 1} 1

EEPROM Parameters

Anédlogo a Smart

Estado Variables

En esta seccién definimos las variables de estado que podrén visualizarse en el Menu del dispositivo target.

En la columna target se indican las columnas visibles solo en el target Smart, Panel o Evolution.
Donde no se indica lo contrario se entiende que es para ambos.

Target

Smart

Panel
Evolution

Smart

Enums

Columna
IPA

address
Name

display label
Device Type

Format

Application Type

Scale/Offset
Size

Unit

Access Level

Read only

Description/Note

Default Value /Min/Max

Descripcién
indice pre-asignado
direccién Modbus® del recurso

nombre del recurso que podra utilizar el desarrollador en el cédigo
aplicacion IEC

nombre eventual visualizado en el menu aplicacion del target (4-digitos)
tipo de dato visualizado en target y Device

valores minimos/méximos por defecto de los recursos visualizados en el
target y Device

formato de visualizacion de los valores Default Value /Min/Max

por ej. XXX.Y visualizacién de un entero con punto decimal

por ej. HH.MM visualizacién de un horario en formato horas:minutos
FREE Studio convierte automéaticamente un entero de formato minutos al
formato horas:minutos. Ejemplo. 75 > 1: 15

tipo de dato que se utiliza en el cédigo aplicaciéon IEC

coeficientes de conversién entre Device Type y Application Type
Application Type = scale* Device Type + offset

Significativo solo en caso de tipo STRING. Dimensién (Longitud) de la
secuencia de caracteres. Por defecto y méximo= 31 caracteres.

Unidad de medicién del Device Type visualizada en Device y si est4
disponible con icono en el target

Ver tabla de Visibilidad. Para Evolution esta columna es irrelevante.

Habilita/deshabilita la modificacién de Status variables.

texto libre visualizado en Device
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En esta seccién definimos los tipos de variables adicionales que pueden utilizarse en la columna Device Typel¢! .

BIOS parameters
En esta seccién definimos posibles variaciones al mapa pardmetros de BIOS configurados por defecto en fabrica por Eliwell

MENU TARGET

El mend target se halla compuesto por un ment BIOS + un menu Aplicacién
El ment BIOS esté pre-configurado de fabrical”l.
La tabla siguiente define las principales funciones de las teclas / LED del dispositivo target

tecla pulsacion Descripcién
F5 breve pasar de mend BIOS a ment Aplicaciéon y viceversa
F1o0F3 breve navegacion en carpetas y modificacién de los valores
F2 breve anula operacion (funcién ESC)
F4 breve acceso al menu set
F2+F4 breve acceso al menu Prg
F1/F2/F3/F4 prolongada gestionada por el desarrollador (mediante target variable sysKeyFunctions][])
Los LED los gestiona el desarrollador mediante target variable sysLocalLeds]])

Menu Prg®

En esta seccién definimos el mend Prg y las carpetas/variables que lo compondréan.

El mend Prg puede estar compuesto por una o varias carpetas, definidas por el desarrollador, dentro de las cuales se introducen
e EEPROM parameters

e  Status variables

e BIOS parameters

e entradasy salidas

Menu set”!

En esta seccidn definimos el mend set y las carpetas/variables que lo compondran.
La creacion del mend de set es anéloga a la del Ment Prg
El menu set contiene la carpeta AL - ver abajo

Visibilidad de los recursos del menu

La visibilidad de los recursos creados por el desarrollador se describe en la siguiente tabla:

Columna Access Level Visibilidad en Device Visibilidad en el target Notas
Siempre visible S| S|
Always visible
Nivel 1 Si
S| .
Level 1 nivel 1 Objeto asignado a un ment Prg
Nivel 2 S| Si o set
Level 2 nivel 2
Nunca visible
Never visible S NO
. S ) . -
’I\}l:c:f\)/:;:klgllee Visible en la carpeta NO Shss mznajlgrnagcs’;mngun
ALL PARAMETERS °
Alarms

Es posible definir variables de alarma cuyo estado ha de gestionar el desarrollador.
En caso de que la variable asuma un valor distinto de cero la etiqueta se visualizara en la carpeta Alarmas (AL)del mend set de

Ver tabla de definicion EEPROM parameters y Status Variables

Ver manual de instalacién

Los elementos introducidos en la tablas de esta seccidn se visualizaran en Device
Los elementos introducidos en la tablas de esta seccidn se visualizaran en Device

0 N O
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FREE Smart

En el target Evolution es solo una declaracion USINT de tipo Global

Configuraciéon FREE Smart

Desde la pestafia Resources haciendo click en FREE Smart accedemos al siguiente panel FREE Smart Configuration

|Plo\ect X| Erockmaritana 4 :I
— reeSmart Configuration
Project | = Defintions 5 Resouroes |
[ Canfiguration
=8 FresSmart Display
E-E8 Modbus objects
- EEPROM Parameters Fundamental e =
B status variables state display: I ey =
-/ Enums
L BIOS Parameters = i
Fi ree BN
- cB=n =~ esc
-85 10 Mapping
-BE Local I
B2 Extended | o
L BE Remate F5 i
£ Alarms | |
o O C
F3  dlilll ko
|
Execution time:
Set execution time: ¥
Execution time (ms): |1EIIJ
E:xecution time in milliseconds (min: 20, max: 100)‘
El

Mediante el menu desplegable se puede configurar el valor de la variable / pardmetro que se pretende visualizar en el instru-
mento FREE Smart como visualizaciéon principal (Fundamental state display). Si no selecciona ningun valor (none) el instru-
mento visualizard PLC.

Los valores disponibles son todas los I/0!"% + |os valores definidos por el desarrollador en el Menu set

Execution time

En el mismo panel es posible configurar el tiempo de ejecucion del proyecto en milisegundos (ms).
El valor por defecto es 100ms. El rango se define entre 20ms y 100ms!"1.

1/0 mapping

En esta seccion definimos los lazos de unién entre variables y las I/O fisicas del FREE Smart.
e Local: variables locales de la base SMD/SMC

e Extended: variables de la expansiéon SE

* Remote: variables presentes en los terminales SKW / SKP

MENU TARGET

El mend target se crea mediante Userinterface.
El ment BIOS sale pre-configurado de fabrical'?'y puede verse en el Device.
Las principales funciones de las teclas / LED del dispositivo target se programan mediante Userlnterface!?!

Menus

En esta secciéon definimos un Menu ficticio' que no aparece en el display, asi como las carpetas/variables que lo compondran.
El menU podra estar formado por una o varias carpetas, definidas por el desarrollador, dentro de las cuales se introducen

e EEPROM parameters

e  Status variables

Alarms
Las alarmas para Evolution se definen Unicamente para permitir la portabilidad de un proyecto Smart

10 Las I/0 son todas las entradas y salidas locales y remotas, incluyendo las de los terminales. Consulte el manual de instalacién para mas detalles.
11 Ver también la seccién Asociaciéon programa a un task
12 Ver manual de instalacion

LEDS programables también con Application

FREE Studio - Quick Start pag. 31



Configuracién FREE Evolution
Desde la pestafia Resources haciendo click en FREEEvolution se accede al siguiente panel FREE Evolution Configuration

[Preiect x| [EResources |
E i = = Resources - - =
Proest| =0 Defiitons l FreeEvolution Configuration
[_1 Configuration

=[] FreeEvolution
= Modbus ohjects
- EEFROM Parameters

- & status variables “““‘\ \
¢ Enums |

' B E105 Parameters Juua53 [TTITILIIEYY

" s EEEEEEEEEEEEEEEEEE

& [ Menus ‘lllllll-llll-llllllll

B sysClockUpdate
=88 1/0 Mapping
B8 Local
e Field
B, Alarms

Set execution tme: [

Execution time (ms): [20

Ll

Execution time

En este mismo panel se puede configurar el tiempo de ejecucién del proyecto en milisegundos (ms).
El valor por defecto es 20ms. El rango se define entre 20ms y 100ms!"4],

I1/0 mapping

En esta seccidn definimos los lazos de unién entre variables y las I/O fisicas del Evolution.
® Local: variables locales de la base EVD/EVC
e Field: variables y/o binding de controles de terceras partes

Nota
Si han sido correctamente definidas!'® todas las variables definidas en Resources apareceran automaticamente en la seccion
Global Shared.

Panel

Configuraciéon FREE Panel
Desde la pestafia Resources haciendo click en FREEEvolutionEVP se accede al siguiente panel FREE Evolution Configuration

~lalx

B P | =5 Ot B Biosuros | FreeEvolution Configuration =
) Confuration
: (53 FroeEvohonk Ve 4t
=R Modkbus chiets Eancution thne
4 EEPROM Pararsters
gt 3 Set anscution teva; [
o :‘osmwetm €liell — i @ Luscuticn tena s [
Mt
B 1/ magpng =
- @20
) Hrms | - | =
] [ires] b
14 Ver también la seccién de Asociaciéon programa a un task
15 El proyecto ha de guardarse sin errores para que las variables continuen siendo visibles en la pestaiia Project en Global Shared
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Execution time

En este mismo panel se puede configurar el tiempo de ejecucién del proyecto en milisegundos (ms).
El valor por defecto es 20ms. El rango se define entre 20ms y 100ms!*¢1,

I1/0 mapping

En esta seccidn definimos las relaciones entre variables y las I/O fisicas de EVP!7L,
e Local: variables locales de EVP

e Field: variables y/o binding de controles de terceras partes

B dremol EVP - Flwerll Froe Stedio Application - )1 L3046 msarcomen demof V), demsoP VP pods - [Resounoes *
Btk e Yow fromct Dby Conmukcotin Wndoe fodk Levehper lih aloix
23 BN R NESEEL - B

[EETCRENER IR T -l MR

=FEC s

éam:l.-o Dafeons. (33 Resnrces | ; F ! Local I/0 -]
4é"§&ﬁ;:nn : ammm l — Ilnrrlm |NLPmilawalnnu| o |
AR EESROH Firastitery 2 (w2 INT  AILTanalogue input
g::::,w 3 s INT AILY snalogue input
4 205 Paramaters a4 mLs INT AILA analogu input
B Merus
BE vomsses
5 Locel
B Een
B by
= =
Entradas Analégicas
Téngase en cuenta que las entradas se encontrarén presentes o no dependiendo del modelo.
Entrada Sonda Tipo EVP3300/C EVP3500/C/RH
AIL1 a bordo NTC a bordo v v
AlL2 remota NTC 103AT / NTCNK103 / De 4 v
no incluida configurables
AIL3 remota 4...20mA/ 0-5V/ 0-10V configurables v -
no incluida
AlL4 a bordo %HR a bordo - v

Nota

Si han sido correctamente definidas!'® todas las variables definidas en Resources apareceran automaticamente en la seccion
Global Shared.

16
17
18

Ver también la seccién de Asociaciéon programa a un task
En realidad EVP tiene solo 4 entradas analégicas AIL1...AlL4 y ninguna salida
El proyecto ha de guardarse sin errores para que las variables continuen siendo visibles en la pestaiia Project en Global Shared
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GUARDADO PROYECTOS

Una vez completado el proyecto podemos salvarlo en varios formatos y enviarlo a Desarrolladores (Developers) o a Usuarios
(Users) de terceras partes

Tipos de ficheros

Target Tipo de fichero Aplicacién Descripcién
Smart .PPJS Application | Proyecto creado con Application para abrir con Application
Panel .PPJS Application | Proyecto creado con Application que se puede afadir a un dispositivo
Evolution Connection  Evolution con Connection
.PLL Application  Libreria creada por el desarrollador para utilizar en Application o Device
.RSM Application | Proyecto .PPJS compresso
Panel PAJX User Interface Proyecto creado con Userinterface para abrir con Userinterface
Evolution
Panel .PPJX User Interface Anélogo a .PPJS. Proyecto compartido
Evolution
Smart .CFN Device Proyecto creado con Application para abrir con Device

Nota. No estd disponible el cédigo fuente pero el proyecto puede
descargarse en el dispositivo target

Panel .CFN Device Proyecto creado con Application o Connection para abrir con Device.
Evolution Si el dispositivo se crea con Connection contiene tanto la aplicacién PLC
como el mend HMI
Nota. No esta disponible el cédigo fuente pero el proyecto puede
descargarse al dispositivo target

TRANSFERENCIA DE PROYECTOS Y FICHEROS

En la siguiente tabla podemos ver algunas operaciones de transferencia de proyectos de un desarrollador a otro desarrollador
o de un desarrollador a un usuario. La transferencia de datos supone el envio de uno o varios de los ficheros definidos en la
seccion anterior.

Proyecto De -->A Aplicacién Tipo fichero Notas
El desarrollador (Developer) quiere transferir un Desarrollador Application .PPJS
proyecto a otro desarrollador
El desarrollador envia un fichero .ppjs Vv

Desarrollador
El desarrollador que lo recibe puede abrirlo
y modificarlo con Device Application; El
desarrollador se conecta al target, compila y
descarga la aplicacién.

El desarrollador envia un fichero .ppjs a otro Desarrollador Application .PPJS
desarrollador Device

v
El desarrollador que lo recibe puede abrirlo y Desarrollador

modificarlo con Application; El desarrollador
se conecta al dispositivo target y compila la
aplicacion.

Tras la compilacién el desarrollador selecciona
el elemento del menl Developer > Open
with FREE Studio Device y configura la BIOS
del dispositivo target (parametrizacion del
dispositivo target)
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Proyecto De -->A Aplicacién Tipo fichero Notas
El desarrollador desea transferir un proyecto a Desarrollador Device .CFN Desde el Device
un usuario (User) el usuario No
El desarrollador envia un fichero .CFN Vv puede compilar la
El usuario que lo recibe puede abrirlo con Usuario aplicacion
Device; El usuario se conecta al dispositivo
target descarga la aplicacién y configura el BIOS
del dispositivo target (parametrizacion)
El desarrollador quiere realizar la depuracién de Desarrollador Application Carpeta
una aplicacion IEC ya presente en el dispositivo proyecto

target, pero no tiene el cédigo fuente.

El desarrollador recibe la carpeta completa

del proyecto (que incluye los ficheros binarios

y los simbolos de depuracién) utilizado para
descargar la aplicacién IEC al dispositivo target.
Nota: el proyecto no ha sido modificado
(ninguna modificacién a la fuente y ninguna
recompilacion y/o descarga)

7

Desarrollador
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MODALIDAD DE CONEXION

Para descargar las aplicaciones I[EC de Studio desde el Ordenador Personal al dispositivo target Smart se necesitan algunos
modulos adicionales.
Véanse las siguientes tablas, donde se muestran las posibles operaciones:

Multi Function Key / DMI Multi Function Key Direct
PC> € MFK MFK > € Smart PC> € Smart
UsB TTL 7L /-:\ & 2 USsB TTL T
om0 P L R R T T
o oLl Multl Function Mutti Function =~ oMl si
i e Key Key rt s 50 e
Utilice cable TTL azul Utilice cable TTL amarillo Utilice cable TTL amarillo
para la conexién DMI - MFK para la conexion MFK - target para la conexién DMI - target
Direccién de la > € Direccién de la > s Picceionas 5 e
Descarga Datos Descarga Datos Descarga Datos
Mapa pardmetros - - Mapa pardmetros v v Mapa pardmetros | v v
Aplicacién IEC v - Aplicacion IEC v - Aplicacion IEC 7 -
BIOS v - BIOS v - BIOS v =

Nota: en el caso Direct Smart no se conecta a tierra.
Para la descripcion completa del uso de MFK véase la correspondiente Application Notes MFK cod.91S24233 EN-IT.

Para descargar las aplicaciones I[EC de Studio desde el Personal Computer al dispositivo target Evolution se necesitan algu-
nos médulos adicionales.
Véanse las siguientes tablas donde se muestran las posibles operaciones:

USB Host USB device USB-RS485
USB > € Evolution PC > € Evolution USB-CANOpen
ETHERNET

PC > € Evolution

usB
B~

)

usB

— =
FREE Evolution

Direccion de la > e Direccién de la > € w0 ETHERNET
Descarga Datos Descarga Datos ” i@_@
Mapa parametros v v Mapa pardmetros ) ) —
o Direccién de la
Aplicacién IEC v | v Apliceeion IBE Y Y e > €
- Aplicacion HMI e
Aplicacién HMI 4 4 P Mapa parametros | v v
i % v File dat v v
File datos e datos Aplicacién IEC v
BIOS v - BIOS - - N
Aplicacion HMI v =
File datos v v
BIOS v -

Nota: la conexién mediante ETHERNET necesita el médulo plugin EVS
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Panel

Para descargar las aplicaciones IEC de Studio desde el Ordenador Personal al dispositivo target Panel se necesitan algunos

maodulos adicionales.

Véanse las siguientes tablas, donde se muestran todas las posibles operaciones:

USB-RS485
USB-CANOpen
ETHERNET
€ Evolution

L J

usB

e

PN

[ J.l @

Direccién de la
Descarga Datos

Mapa pardmetros

v

Aplicacion IEC

Aplicacion HMI

File datos

BIOS

AN N N NN

Nota: la conexién mediante ETHERNET No necesita ningéin médulo adicional.
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DOWNLOAD APLICACION IEC EN EL TARGET

Las operaciones de conexién y descarga de la aplicaciéon para Smart y Evolution son diferentes.
A continuacién se expone la modalidad de conexidn (ver correspondiente apartado)

e Red (Network) para Smart

e  USB-R85 para Evolution

La descarga propiamente dicha se efectuard del mismo modo para los dos target

OPERACIONES PRELIMINARES

El usuario, para descargar correctamente la aplicacién, debe:
1. conectar la interfaz hardware DMI al PC.
2. Asegurarse de haber instalado el driver - ver seccién Setup interfaz DML.

Configuraciones COM!"

Seleccione, en el mend desplegable, Communication > Settings
El puerto COM ha de haber sido leido/configurado previamente en “Gestidn Periféricos” (Ver seccién Lectura del puerto COM
de la interfaz DMI) para que se reconozca el mismo. En caso de errores consulte “Error de conexién con la interfaz DMI".

Device Link Manager Config ¥10.0 x|

Current zelected pratocol : EwDkI

Pratacols | Active |
" CanOpen

W EwDMI Lictive

" Modbus

H ModbusTCP

Froperties Activate

Description
Eliwell DMI

Cancel

Para Smart seleccione EWDMI o Modbus!?l. Si el protocolo no esté activado pulse la tecla Activate

Una vez seleccionado un valor para el puerto COM, dicho valor se memoriza, y vuelve a presentarse cada vez que se accede
al programa, hasta que se modifica. Las propiedades pueden verse y modificarse en el panel Communication > Settings >
Properties!®!

DMI Configuration ¥1.3 |

 Protocol zettings

Port I COM3 x> I
Baudrate I 38400 x> I
Frame settings I M.81 Y I

— Pratozol settings

Addrezs |1
Tirmeout I 1000

Cahicel |

Error de conexién con la interfaz DMI

1 Las configuraciones COM se configuran para todos los entornos de trabajo Application, Device y UserInterface
2 En el caso Modbus solo para modelos /S con velocidad maxima 19200 baudios. TTL no utilizable.
3 Naturalmente el protocolo ha de ser Activado (Activate) previamente.
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Error de Apertura Puerto Serie

En caso de Aviso "Error de Apertura Puerto Serie” proceda como le indicamos a continuacién:

1. Controle que el nimero del puerto COM configurado en el programa es el mismo que el leido en Lectura del puerto COM

de la interfaz DMI.

2. En el caso de que sean efectivamente iguales desconecte y vuelva a conectar fisicamente la interfaz DMI del puerto USB.

Dicha accién deberia conseguir que el sistema operativo reconozca la interfaz.

3. Repita la operacién funcion Identifica DMI.

TARGET SMART

Smart dispone de algunos pardmetros presentes en la carpeta CF para la gestién de la conexidon entre el target y Studio

Si el target esté 'vacio'®, es decir si no hay ningun aplicacion IEC en el dispositivo, Smart visualiza en el display el mensaje

FrEE:

g vl me=
A @
S FrEE o
V - -
F3 OOOOOEG®

Para acceder al ment de pardmetros
hay que pulsar al mismo tiempo la
tecla escy la tecla set. De este modo
accederemos al menu PAr.

fo vl [[ [free [
R esc
o & ,C' o _ e
L (NN} - I
F3 @ (016101660 F4

El menu de pardmetros PAr contiene
todas las carpetas del instrumento.
Para visualizar las carpetas pulse la

tecla set.

g vl || [frec .
A esc,
D :
[ >~ . g I |
F3 @ QO®OOO® F4

La primera carpeta visualizada sera

la carpeta CF de configuracién. Para
visualizar los pardmetros de la carpeta

pulse la tecla set.

H dlial [ [free [

esC,

1
Prg
i F (AN} |
. ’- : -.L..m
F3 ®@®®®®@ F4

El primer pardmetro visualizado sera
CF30. Para visualizar el valor del para-
metro pulse la tecla set.

T mes .,
) , 7

Prg

e &
[0]01610J6)0]0] F4
Utilice las teclas UP y DOWN para
modificar el valor si es necesario. Para
confirmar el valor pulse la tecla set.
Para salir pulse esc

F il [[ | free I
rc =N e,

Prg

LrJd . @

010]6J0J6J0)0) Fa

Con las teclas UP y DOWN desplacese
a los otros pardmetros y repita el pro-
cedimiento para visualizar los valores

y - si es necesario - modificarlos

Pardmetros necesarios para la correcta conexion entre el target Smart y Studio.!

Utilice al mismo tiempo las teclas UP y DOWN para visualizar el mensaje FrEE

Parametro Descripcion Valores Por defecto Visibilidad Notas
CFO1* seleccién protocolo de la COM1 0 = Eliwell 1 2 Es obligatorio configurarlo
(TTL) 1=Modbus en
direccién control protocolo
CF30 Modbus 1..255 1 3
?? =1 g 628%233?35 Compruebe que los valo-
4= 19200 baudios res configurados resultan
CF31** baudate protocolo Modbus ) 3 3 congruentes con lo que se
5= 38400 baudios
. ha definido en el panel
6 =57600 baudios Communication > Set-
7 = 115200 baudios . Properti
e tings > Properties
paridad control protocolo _
CF32 Modbus 23 =N(§)[l)\IDE 1 3
* COM1 =TTL/ RS485 (modelos/S): no se utilizan simultdneamente
5=38400 baudios (RS485: no soportado)
** CF31 6=57600 baudios (RS485: no soportado)
7=115200 baudios (R$485: no soportado)
4 En caso contrario (en Smart se halla presente una aplicacién IEC) aparece en el display el mensaje PLC.

Para los otros parametros y para la gestion de las visibilidades consulte el manual de Instalacion Smart
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Configuraciones COM®

Las configuraciones son anélogas a lo ya descrito para Smart:

panel Communication > Settings

Para Evolution No ha de seleccionarse EWDMI

e Seleccione CAnOpen en el caso de conexién USB/CAN
e Seleccione Modbus en el caso de conexion USB/RS485
e Seleccione Modbus TCP en el caso de conexidn Ethernet mediante el correspondiente plug-in

Si el protocolo no se halla activado pulse la tecla Activate

Device Link Manager Config ¥10.0.

Current zelected pratocol ;. EwDkI

x|

Pratocols | Active

W CanlDpen

HEwDMI Lictive
" Modbus

W ModbusTCP

Froperties Activate

— Dezcription
Eliwell CkI

Cancel

Las propiedades, también en este caso, pueden verse y modificarse en el panel Communication > Settings > Properties
Communication > Settings > Properties!”!. E| panel visualizado depende del protocolo activado:

Can Open Config ¥10.0. |

— Communication

Pot  |CANUSE1 v|
Baud rate |5DD Kb *l

— Pratocal

Address ID
Timeout |1 0oa

Cancel |

CANOpen

Modbus TCP

Frotocal
1 Modban Addmss [7
™ Modban ASOL Tinout Emm
= o
I Erabis paesctn commricion
Sewvn namn
™ Enabls modeem conmuraton

L
W | Cacd

Modbus TCP/IP config ¥10.0.15.00 #

r— Communication

IP ar hostname |1 000100

Part 502
r— Protacol
 Modbus  Address 255

© Jbus Time out [ms] I‘IDDD
Cornect imeout |5UUU

oK I Cancel |

Modbus

ModbusTCP/IP

El campo IP or Hostname permite introducir una direccién IP en la red local (la configuracién por defecto del Evo-
lution es 10.0.0.100) o un nombre huésped si el router (IP estética) ha sido configurado para ello.
El campo Port Puerto de comunicacién TCP/IP ya estd compilado por defecto a 502.

6 Las configuraciones COM valen tanto en Application como en Device
7 Naturalmente el protocolo ha de Activarse (Activate) anteriormente
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MODBUS TCP/IP

TARGET EVOLUTION

Evolution, dispone de algunos pardmetros BIOS para la gestion de la conexién entre el target y Studio pero, a diferencia de
Smart, no tiene un menu por defecto presente en el display on board o remoto.®!

Para visualizar los pardmetros resulta por tanto necesario abrir Device
Pardmetros necesarios para la correcta conexién entre el target Evolution y Studio'”:

Conectar el cable Ethernet del PC a FREE Evolution
Haga doble clic sobre el icono de los PC situado en la
parte inferior derecha de la barra de aplicaciones.
Seleccione el protocolo TCP; clique en Propiedades
Configure el puerto Ethernet de su PC con direc-

cién como se muestra en la imagen (10.0.0.101).
Nota. La configuraciéon por defecto del Evolution es
10.0.0.100: el puerto Ethernet del PC se configura
pues con direccion distinta del valor por defecto (por
ej. 10.0.0.101, los primeros 3 campos han de ser igua-
les y el cuarto diferente)

Haga click en ok: el PC se halla configurado para dia-
logar con el FREE Evolution en el puerto Ethernet.

Se muestran los dos protocolos disponibles on board. Para los protocolos disponibles en el médulo plug-in consulte el manual

de instalacién.

Parametro Descripcion Valores Por defecto Notas
0=9600 baudios
1=19200 baudios
Baudrate protocolo RS485 2=38400 baudios
R On Board 3=57600 baudios 2
4=76800 baudios
5=115200 baudios
La direccién efectiva viene
Addr RS485_OB Direccién serial RS485 On 1955 1 establecida por la suma
Board de este valor + el valor que
asume el dip-switch
Seleccién protocolo RS485 2~ UNET
Proto_RS485_OB On Board 3= Modbus/RTU 3
Databit_RS485_0B | \Imero bitde datoR5485 8 Figag
On Board
. Ndmero bit de stop RS485 1=1 bitde stop
e On Board 2= 2 bitde stop !
. 0= NULL
Parity_RS485_OB Paridad Oproéocoldo RS485 1=0DD >
n Boar 2~ EVEN

Eliwell le proporciona ejemplos de menu HMI de configuracién parametros BIOS
Para los otros parametros consulte el manual de Instalacién Evolution

FREE Studio - Quick Start pag. 41



Ethernet on board

Parametro Descripcién Valores Por defecto Notas
2=500 Kbaudios
3=250 Kbaudios
Baud CAN OB Doudrteprotocelo CAN 4-125 Kbaudios 2
5=125 Kbaudios
6="50 Kbaudios
La direccién efectiva viene
Addr_CAN_OB Direccion serial CAN On 1.127 1 establecida por la suma
Board de este valor + el valor que
asume el dip-switch

ETHERNET PLUGIN PASSIVE

Para los protocolos disponibles en médulo plug-in constltese el manual de instalacion

A continuacién solo se indica la siguiente

Nota:

Los pardmetros de configuracion ETHERNET en plug-in pasivo prevén la configuracion del puerto de comunicacién TCP/IP (por
ej. 502), la direccion IP, el gateway (pasarela) y la subnet mask

Para las conexiones en red local punto-punto los pardmetros ‘Default Gateway' y ‘Net mask’ no resultan significativos.

Para las conexiones utilizando router los valores de los pardmetros ‘Default Gateway' han de ser coherentes con la direccién IP,
como en el siguiente ejemplo:

Por de- €ampo | por de-
Parametro Descripcion P Valo parametro Descripcion (IP & Valo
ecto G fecto
ateway)
Ethemet passive Plug-in DefGtwy_1_ Default Gateway ‘
Ip_1_ETH_PI [Paddress{1stpart) 10 192 ‘ ETH_PI (1t part) 0...255 192 192
Ethemet passive Plug-inlP DefGtwy 2_ Default Gateway
Ip_2_ETH_PI rcdrens Ol o 0 168 e ond part 0..255 168 168
Ethernet passive Plug-in IP DefGtwy 3 = Default Gateway
Ip_3_ETH_PI address(3rdpart) ¢ L ETH_PI (3rd part) Vauc 2250 2 Y
Ethemnet passive Plug-in IP DefGtwy 4 Default Gateway
Ip_4_ETH_PI address (4th part) 100 100 ETH_PI (4th part) Yoo 283 ! U
Configuraciones COM

Las configuraciones son anélogas a lo ya dicho anteriormente para Evolution:
e Seleccione Modbus TCP en el caso de conexién Ethernet!'?

TARGET PANEL

Panel, dispone de algunos pardmetros BIOS para la gestion de la conexién entre el target y Studio

El ment por defecto presente en el display (ment DIA) puede verse pulsando al mismo tiempo las teclas UP y ESC.
El ment por defecto presente en el display muestra solo los pardmetros para el protocolo CAN.

Para visualizar los demés parametros hay que abrir Device.

Los protocolos RS485 y CAN disponibles on board son anélogos a Evolution.
A continuacién se muestran los pardmetros del protocolo Ethernet.

Ethernet on board

Parametro Descripcién Rango Por defecto notas
IP_1_ETH_OB Ethemet passive On Board 0..255 10 por defecto
IP address (1st part) ETH: 010.000.000.100
e timnaglels Ethﬁ’rggtde:zignggg%ard 8259 g Direccion MAC
P_3ETH OB “hemeipeshe On Boar 0.255 0 S B’
IP_4_ETH_OB Ethf;';e;c';’raei‘(’jfgai‘;ard 0..255 100 AR IR

10

No es necesario un médulo adicional
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HMI management
Ademas de los pardmetros BIOS Panel gestiona el mend HMI

HMI management

Parametro Descripcion Valores Por defecto Notas
Hmi_language Idioma en el display (local o 0 65535 0
remoto)
0=HMIlremota 1
Il o HMI local es identificada
2=HMlremota 3
3= HMll remota 4 como Network en el
B display
g; :m: :2?2: 2 En Connection como HMI
HMIList_current Hmi actual 11

6=HMlremota 7 . )
7=HMI remota 8 HMI remota es identificada

en Connection como
8=HMlI remota 9
9=HMI remota 10 Al

10=no usado
11=HMl local

HMI remote
Son disponibles 10 menu remotos. A continuacién se listan los pardmetros del mend 1. Los otros son anédlogos

Parametro Descripcion Valores Por defecto Notas
HmilList_ID_1 Listado ID navegacion HMI remota 1 0...254 0
1=RTU ( RS485 Modbus RTU)
HmilList_Res_1 | Tipo recurso navegacion HMI remota 1 2=TCP (Modbus TCP) 3=CAN
3=CAN (CANopen)
- Direccion recurso navegacion HMI re-
Hmilist Addr 1| 4 Cara CAN,RTHy TCP (P parte 1) 0...2%5 0
0 Direccidn recurso navegacion HMI . )
HmilList_Addr_2 e (| e TeRil? serne 2 0...255 0 'eﬁ8C5AI.\l1. é;ﬁ%}g%&
HmiList Addr 3 Direccién recurso navegacién HMI 0. 255 0 el:—Ji'H'OibO.OOOOO. 100
— = remota 1 para TCP (IP parte 3) T
T8 Direccién recurso navegacién HMI
HmilList_Addr_4 e | pae TRl e 4 0...255 0
) - . . normalmente el nombre por
HmiList_File_1 (I?If rga;/egDagg)g ?ml re'motla 1) secuencia a:facr;urmerlca de8 . defecto ser
ormato .3 mayusculas caracteres HMIREM.KBD

FREE Studio - Quick Start pag. 43



CONEXION AL TARGET

Antes de la conexidon abajo a la derecha del panel aparece el mensaje NOT CONNECTED
Desde el menu desplegable seleccione Communication > Connect

Si la conexidn ha sido realizada con éxito en la barra de menus aparece la ventana (reducida a icono)

COM3 Server v8.13 |
Settings 308400.M.8.1
Users conhected 1

Diagno |

Dicha ventana permanece presente mientras el dispositivo target sigue conectado. Para interrumpir la conexién repita el pro-
cedimiento Communication > Connect

Abajo a la derecha del panel hay una paleta de conexién dividida en 3 secciones
Antes de conectarse al target el panel muestra la falta de conexion

| EDIT MODE | | NOT CONNECTED

Cuando estamos conectados al target se dan varias situaciones, que mostramos a continuacion

| EDIT MODE | DIFF. CODE CONNECTED

e CONNECTED (en verde): si la conexién se ha realizado y la aplicacién del target coincide con la aplicacién de Studio
e DIFF CODE (en amarillo): si la conexién se ha realizado y la aplicacién del target No coincide con la aplicacion de Studio

| EDIT MODE | NO CODE CONNECTED

e CONNECTED (en verde): si la conexidn se ha realizado
e NO CODE (en celeste ): si la conexidn se ha realizado y no hay ningun aplicacién en el target

| EDIT MDDE SOURCE DK CONNECTED

e CONNECTED (en verde): si la conexién se ha realizado y la aplicacién del target coincide con la aplicacion de Studio
e SOURCE OK (en verde): si la conexidn se ha realizado y la aplicacién del target coincide con la aplicacién de Studio

e ERROR (en rojo): si existe un error de comunicacién

DOWNLOAD

Para descargar la aplicacion basta con pulsar F5 o seleccione en el mend desplegable Communication > Download code
Apareceran las siguientes ventanas de didlogo

A. En caso de que ya esté presente la aplicacién se le pide la confirmacién para sobreescribir la anterior version
B. Mensaje de advertencia de que el PLC se reseteara (pondra a cero) en el target

A B
Eliwell Free Studio Application | Eliwell Free Studio Application |
? | The gpplication code is already in the target system, 1 PLC will be reset on the system, continue 7
e continue anyway ¥ .

Confirmando con 'Si’ la aplicacién se descargara al target. El proceso podré durar unos segundos: aparece la ventana de
‘Download en progress’ para indicar el estado del download.

Si hay un error de conexién aparece la siguiente ventana de didlogo.

Eliwell Free Studio Application: x|

Unable to start the communication
Choose 'Settings' to configure
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DEFINICIONES PANELES DEVICE [[] [free|
Smart

A continuacion se muestra el entorno de trabajo Device con pantallas y descripcién para Smart. En los casos en

que se considera necesario se muestran las diferencias correspondientes a Evolution.

El entorno de trabajo Device presenta varias secciones para la gestion de una aplicacion IEC generada por un

desarrollador, es decir la configuracién de los pardmetros de FREE Smart, tests, actualizacién de BIOS y descarga de aplicacién
al dispositivo target.

Nota: el codigo fuente de la aplicacion No es visible desde el Device

A continuacion el listado de las secciones (paneles):

ISE | & & w6 G

Nombre Panel /

Seccién Seccién Panel Descripcién
Application

Esta seccion muestra los instrumentos de trabajo
mediante iconos.
Para visualizar o no las barras de instrumentos basta con
hacer click con la tecla derecha del ratén y seleccionar o
deseleccionar los instrumentos deseados.

Barra de configuracién
(Configurator bar)

Algunos instrumentos se pueden seleccionar mediante
combinaciones de teclas (shortcuts).
Ver su correspondiente capitulo para mas detalles.
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Seccion

H*

Nombre Panel /
Secciéon
Application

Project

Catalog

Connection
Status

Watch

Oscilloscope

Output

Panel

Proyecto

Edit panel

Catalogo aplicaciones

Visualizacién de variables con
aplicacion ejecutandose

Visualizacién grafica variables

Mensajes

*panel no visible al primer arranque.
Para visualizarlo basta con seleccionar en el menu desplegable View > Output

Descripcion

El panel Project permite gestionar uno o varios
dispositivos FREE Smart.

En este seccion aparecen, en base a la seleccion del

panel Project

e |os pardmetros BIOS (parémetros + valores 1/O)

e los pardmetrosy las variables definidas por el
desarrollador en Application asociadas al ment

Este panel muestra todas las aplicaciones disponibles en
el catdlogo

Este panel muestra el estado de conexién de todos los
target presentes en el panel Project

Este panel permite gestionar el test de las variables
mediante la visualizacién de su estado en formato
numeros/letras cuando la aplicacion estd ejecutandose y
conectada al dispositivo target

Este panel (analogamente al panel Watch) permite
gestionar el test de las variables mediante la visualizacidn
de su estado en formato grafico cuando la aplicacion
estd ejecutdandose y conectada al dispositivo target

Esta panel muestra los mensajes correspondientes al
desarrollo del proyecto (apertura de fichero, errores de
lectura/escritura, estado de conexién al dispostivo etc.)
Nota: la conexion al dispositivo target es visible también
abajo a la derecha de la pantalla mediante mensajes en
color (ver Download Aplicacion)

Los paneles aparecen o no (ver capitulo Shortcuts) y pueden organizarse por lo que respecta a su disposicién y dimension a
gusto del usuario.
Studio memoriza las Ultimas configuraciones realizadas.
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PRIMER ARRANQUE:

1. Haga click en el icono Launch FREE Studio que se encuentra en el Escritorio
2. Haga click en el icono FREE Studio Device!?.

alix)

dow = 0z

IR studio

%x:m‘«km

S - i T

1 2

El programa se presenta como se muestra en la figura:

7 Senza ok - Dimell Free Studio Device aleix
Bl Gt Yew Bwanmeters Cstins fieb
Degd BcoeE w0 DRSEES B 1

| Propest ke »®
e Project Untitled 1
7 et oj Verson | Descrpron 1
2 FristEvuhtion EVD vath daplay
[ Most necent projects T doit
478 Veyoud WK
wirs Frnsthanon Parl €19
460 Expansion VE
" FreSmart
[ Ak e devics b pecect |
= FreeDvoluion £¥0 423
g FresEvahtion D0 477
=] Veybosd £V s
=] Treeyohstion £7F 4o 3l I -..'J
Convesiion St 3
= Expansion EVE " eelon e x
|= o Toeses | |
:E Freasmart 41z
stk sy | advwcndas
ook [Fodbs =
st 5w
v Vorson Apphcaion] Vevsio Ak B rate]
|
B 5
[Wasich | |Oscescepe. x
Devce Thare [ vk Tun T oeserption I e R s e et e L T R |

Ahora podemos:

e Crear un nuevo proyecto .CFN ‘New Project ..."3!

e Abrir un proyecto existente ' Open project ...’

e Abrir los proyectos recientes ‘Most recent projects ...’ seleccionandolos de un listado

Los proyectos de Device tienen la extensién .CFN
En el mismo proyecto se pueden afiadir varios 'drive' y asociar a cada 'drive’ una aplicacién IEC creada con Application

1 La herramienta Device esta disponible para Smart. Todas las herramientas (incluyendo Device) estan disponibles para Evolution. Para Evolution
le aconsejamos - para el primer Arranque - empezar siempre con la herramienta Connection (ver correspondiente capitulo)

2 Un proyecto puede abrirse con Device también desde la aplicacién Application desde el menu desplegable Developer > Open
with FREE Studio Device

3 A un nuevo proyecto se le afiade un 'drive' presente en el catalogo mediante click en tecla derecha del ratén seleccionando Add. Ver pantalla
siguiente.
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Un nuevo proyecto Untitled estd vacio. Con la tecla derecha del ratén afiada un nuevo 'drive’ al proyecto
existente presente en el catdlogo seleccionando Add.

DEEHdmacE Wy yinpes RS 8
Fumret x . ) 2] (e x
[ > Project Untitled T
Mot recunt projects '
EP|FroeCudhtion .. 450
i _J[EEEE a2
ke dervicn o project |
= Frectithson
D Frewt i tion £V ]
=] Freefvch.tion EVX :
E FresEirohiion EW FresEvoiien 423 FretEumion
Frombuchtion Exp .. 477 Freet: P I | |
E e =) ] Teall Corprctin Slohue )
= o Fanek - [ bever ame | Doargtion |
Hotwork Foan B |Frectrbinn... 450 FuieBhiton Expiraion
Protoec: [Mockus Wreesmaet 412 Frsesmart
Start S
evce] Ver s dcpcaion Verson Acchess
™ Show sl v
i)
Walch
o T o T 1

APERTURA DE LA APLICACION IEC

Del mismo modo se afiade la correspondiente aplicacién IEC PLC presente en el catdlogo.
El catalogo puede contener distintas aplicaciones pero solo una puede asociarse a un proyecto
La aplicacién IEC se afiadira al drive como nombre_1

| 7 imenicd - chee free: Sxishul L =lmE
DEd BScE vy boESES.y B 4
Pt X R : =l [Ewsiog = —Xi
s P08 ——— Praject Untithed [T I oz | Mian version | Daag
e B oo 0a coun
) M paramstes [~ Most recent projects
@ ceomen —
) Exterded
1 Remote
1) 110 vakaes
[ Locsl
) Esterded
7 Remote
[0 Pesbestion
| | i |
ases Connvechon Stahus E3
ol | Dorvicn narme | Dwscrgtion 1
2K FronSmort | Nok cornected
'20:.-
= [al (I |
| Dutgun *
F¥ Shom ol versions Coresd
Wieh
Devee (v [ voie Un | Deserpien I
Tum T tarusim ] Macusim ]| uithe] mdoaas | Himos oz crauie
[l ] "
Raady NOT CORMECTRD
Sson| B @S & osmet beveesr 0, | e sude | 8 adobe roesgn o34 - 9., | (i uritied - Emet Free ... || B0 Device catalog [ I . e ]

Un proyecto existente se abre como ya se ha descrito o directamente desde Application:

mediante el menu Developer > Open with FREE Device se pondrd en marcha el Device que contiene el proyecto creado por
el desarrollador con el entorno de desarrollo Application
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CONEXION AL DISPOSITIVO TARGET

Device presupone que nos tengamos que conectar de nuevo al dispositivo target (haga click en el correspondiente
icono). El panel central muestra las referencias del protocolo, direccidon etc. El nombre del dispositivo target es por defecto
FREESmart_1t1.

Cuando el dispositivo target estd conectado se pueden leer o escribir pardmetros.

LECTURA PARAMETROS!S!

El proyecto contiene por defecto la lista de los parametros BIOS y valores de I/O! con sus correspondientes valores por defec-
to. El usuario puede leer del target todos o solo algunos pardmetrosl?!

Supongamos que lee todos los pardmetros.
Desde el menu desplegable Parameters>Read all device parameters se leen todos los pardmetros del target conectado.
La operacion requiere algunos segundos.

Liai
DodimocE " vwyaCESFS B 4
[Propect. B x | [Comnschon it x

FroeSmart Configuration T I 1
Dervice name | Dtirption

o Feeart ) Cornwcted

Ham: e

Commanication

Pieack paramsters ..

ETE

Dt

e, [ T tm | Descrghen 1

Raady ? z

Bse| B @SS Coemnns. | Oiesuse | e | I e st |[ T umkitded - ik, I At Pt | it B | F comtisers | [l e G 2 AT sy

Si hay pardmetros de configuracién con valores por defecto distintos de los presentes en el target quedaran resaltados con un
color (en azul®)

ESCRITURA PARAMETROS

El usuario puede descargar al target todos o algunos pardmetros con sus valores por defecto o con valores modificados por el
usuario

Supongamos que desea descargar todos y solo los pardmetros CL (BIOS locales).

Seleccione todos los pardmetros - menu desplegable Parameters>Select all (CTRL+A) o mediante su correspondiente ico-
no. Los pardmetros quedan todos resaltados en amarillo. Seleccione en el mend desplegable Parameters>Write selected
(CTRL+SHIFT+W) (0 mediante icono W)

Todos los pardmetros CL se descargaran al target!®l.

4 Con un sencillo copiar-pegar se puede crear un proyecto gemelo FREESmart_2, modificar los parametros de BIOS y descargarlos al target o
en un segundo target

5 En realidad en este caso por parametro se entiende cualquier recurso presente en el dispositivo target es decir parametros propiamente dichos,
1/0 y variables de la aplicacion presente en el target

6 Las entradas y salidas analégicas tienen valor por defecto 0.0; las digitales estan configuradas como FALSE

7 Para leer un parametro basta con seleccionarlo con el ratén y hacer click en el icono R.

Se permiten selecciones multiples (tecla CTRL para selecciones no consecutivas, SHIFT para seleccionar una parte del bloque)
Mediante el correspondiente icono se puede seleccionar el bloque completo. La seleccién se resalta mediante un fondo amarillo
8 Ver tabla valores parametros
9 Ver ejemplo desarrollo proyecto - capitulo especifico.
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Como se indica en las notas se pueden descargar también los valores de las variables de I/O configuradas por el usuario
o por defecto. La descarga de todos los pardmetros (menu desplegable Parameters>Write all device parameters!'?)
conlleva la sustitucion de todos los valores presentes en el target por los valores presentes en la columna Value.

Nota: las entradas son solo de lectura y aparecen en color gris. Véase la siguiente tabla:

Tabla valores parametros

Color Columna Descripcion Casos
negro value valor alineado con default | lectura del target ya realizada
valor columna default distinto .
azul default lectura del target ya realizada
de valor columna value
valor No alineado con e Device recién abierto
rojo value default e valor modificado por el
usuario
, valores de 1/0 (/O values)
: parametros solo de lectura o
gris name entradas analégicas Al
(read only) o
y digitales De
ardmetros no visibles en el S
verde name P ) Ver tabla visibilidad
display del target

Al declarar las variables de estado y pardmetros EEPROM en Application se puede definir su nivel de visibilidad en el mend
target Smart!'" tal como se muestra en la imagen:

FreeSmart EEPROM Parameters

[dadd  [dRemove

Unit | Format | AccessLaval | Destiption
[Always visible =

Never vigible
Level 1

L

BIOS Download

Existe la posibilidad de actualizar el BIOS de Smart desde el Device. Seleccione el nombre del target y haga click con la tecla
derecha del ratén. Seleccione BIOS download!'? y abra el fichero .fwf que desea descargar

La modalidad directa Direct se efectia mediante DMI directamente en PC mientras que la modalidad MultiFunctionKey requie-
re el paso mediante la MFK y luego la descarga en Smart

El ment BIOS por defecto de Evolution aparece visible en la carpeta All Parameters.
En la carpeta All Parameters se ven también los pardmetros de usuario definidos con Application
La descarga de la aplicacion PLC y del ment HMl se realiza solo desde el Device pero se describe en el capitulo Connection

El ment BIOS por defecto de EVP es visible desde la carpeta All Parameters. En la carpeta HMI management se ven los para-
metros de gestion de las paginas HMI locales y remotas.
En la carpeta All Parameters también se ven los parametros de usuario definidos con Application

10 Si selecciona Parameters>Write all default values en el target se descargaran todos los valores por defecto, incluyendo las I/0
11 Irrelevante en el Evolution
12 Consulte el manual instalacién. BIOS Download no disponible mediante RS485.

No alimente Smart externamente (alimentar solo mediante DMI)
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DEFINICIONES PANELES USER INTERFACE [[] [free

Evolution

El entorno de trabajo User Interface especifico para desarrollador presenta varias secciones para la creaciény
gestion de péaginas personalizadas, es decir, la definicion de la interfaz gréfica de FREE Evolution, uso y creacién de plantillas y
descarga HMI al dispositivo target.

A continuacién les mostramos el listado de las secciones (paneles):

| Elimell Free Studio User Interface - Icons - (i Documents and Settings'tzanette'Desktop’5ampled 1)Sample00_HMIYSample00_HMI pajx

= L A Ar [abl [2=] L | T

P LI

Wopetes 1

=8l Sample00_HMI Project Address Init value
£ Pages 21itn _FalaF
Properties

MNextField
MextField

= Bos_cra_at
=- [/ Bs_cre

| Dutput

Preprocessing file BupkeymaintenanceNeg . plk conpleted
Preprocessing file Bnpdegree.plk . complete
Preprocessing file samplell_plc.exp .. compl] ted

0 warnings, 0 errors.

arget vars and parameters

ii| Addr_CAN_OB [ui] addr_Rrs4as_prt [ui|Baud_Rs485_08 [i | calibration_aT3 A [ui]cFg_ais [uilcFg_an3_ao7 [ui|Datakit_Rrs485_P1 [ui|Fullscalemas_als

1| Addr_CaN_PT [ui]Baud_can_oB PI [7i | calibration_at+ _A [ui]cFg_ate . FullscaleMan_Al5 [T | Fuliscalemin_a3

| Addk_RS232_PI [ui|Baud_can_pt [i ] calibration_as A [ui]cFg_aot_aos [T ]Fullscalemin_ar4

1| Addr_RS485_0B [ui]Baud_Rs232_p1 [T ] calibration_als A [ui] cFg_anz_aos ¥ [T ]Fullscaletin_als
| Taiget vars { PLC varg ), sample00_plo

H

4| r [\ Motemplates

Panel

El entorno de trabajo User Interface para EVP prevé que la creacién y gestion de paginas y descarga HMI local se produzca en

EVP.

La caracteristica de EVP consiste en gestionar menus remotos de Evolution creados 5
con Userlinterface. Proiec

Los menus que el EVP utilizard como HMI remotos se crean expresamente como tales. ez ]

Ver Creacién nuevo pl'OyeCtO Directary |c “programmiteliwelfree studichuserinterfacel, _I

Target selection

FrecEvalution EVD 4236 |
FreeE volution EVD 4236
FreeE volution EYP 483.0

ion HMI Flemote 1.0
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Seccion

H

Nombre Panel /
Seccion
User Interface

Project

Actions

Document bar

Properties

Output

Target vars &
parameters

Templates

Panel

Barra de configuracién
(Configurator bar)

Proyecto

Edit panel

Visualizacion propiedades

Mensajes

Visualizacion de variables y
parametros del target

Visualizacion plantillas
disponibles

Los paneles son visibles o no al primer arranque.
Para la visualizacién basta con seleccionar el correspondiente elemento en el ment desplegable. Ej. View > Templates
Los paneles pueden organizarse, por lo que respecta a su disposicién y dimensiones, a gusto del usuario.

Studio memoriza las Ultimas configuraciones realizadas.
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Descripcién

Esta seccion muestra los instrumentos de trabajo
mediante iconos.

Algunos instrumentos se pueden seleccionar mediante
combinaciones de teclas (shortcuts).
Ver su correspondiente capitulo para mas detalles.

El panel Proyecto se subdivide en 2 pestafias:

* Project: permite gestionar las paginas que se
visualizaran en los terminales gréficos de Evolution

e Resources: permite gestionar las imagenes, listas y
secuencias que podran utilizarse en las paginas

En esta seccion aparecen, dependiendo de la pestana
seleccionada:

e Local Actions

e Global Actions

las 'acciones' referidas a las teclas de la interfaz de
Usuario

Este panel permite definir la grafica de las paginas

Este panel permite definir las propiedades de las paginas
o de los elementos que la componen

Esta panel muestra los mensajes correspondientes al
desarrollo del proyecto (apertura de fichero, errores de
compilacioén, etc.)

El panel se subdivide en 2 o varias pestafias:

e Target vars contiene las variables/pardmetros BIOS
de Evolution

e PLC vars contiene las variables/pardmetros definidas
en la aplicacion PLC de Application residente en la
base del Evolution donde seré descargado I'HMI.

e Otras pestafias visualizan variables/pardmetros con
direccién Modbus a visualizar en la Interfaz HMI.
Nota: estas aplicaciones han sido descargadas
mediante Studio a otros Evolution conectados en
red al Evolution donde se descargaré el HMI que se
desea desarrollar

Este panel muestra todas las paginas creadas como
'template’ es decir como plantillas para volver a utilizar
que permancen disponibles en el catdlogo




PARA INICIAR USER INTERFACE

Panel ¢ Evolution

USERINTERFACE VS CONNECTION

Como ya se ha indicado en el capitulo TARGET y como se ha descrito en el capitulo Connection la apertura de Userlnterface

se lleva a cabo normalmente desde Connection haciendo click sobre el nodo HMI

Le aconsejamos por tanto que lea el capitulo Connection antes de desarrollar un menu en Userinterface
Para efectuar los primeros pasos y crear un menu sencillo 'stand-alone'"! se puede seguir el camino que les mostramos a

continuacién

PRIMER ARRANQUE

1. Haga click en el icono Launch FREE Studio que se encuentra en el Escritorio
2. Haga click en el icono FREE Studio User Interface.
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El programa se presenta como se muestra en la figura:
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Un menii creado de este modo queda enlazado ('linkado') a un proyecto Connection. Ver correspondiente capitulo.
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Ahora podemos:

e Crear un nuevo proyecto ‘'New Project ...’ - CTRL+N

e Abrir un proyecto existente ' Open project ... - CTRL+O
Los proyectos existentes tienen la extensién .pajx

CREACION NUEVO PROYECTO

e Haga click en New Project... o
e desde el menu desplegable seleccione File > New Project (CTRL+N)

Aparece la ventana de didlogo siguiente donde se puede crear y guardar con nombre un nuevo proyecto:

E|

New project |
— Project
Project

Mame INEWUIF’miecl Name |

Directory Ic::\programmi\eliwell\free studic’Liserint | Ditectary [ \programmisliwellfies studioserinterface’
— Target selection Target selection

. ) FreeEvolution EVD 4236
Select the target for a new project IFreeEvqutlon 423.2 'l FresEwaition EW0 2555
oK I Cancel |

Nuevo Proyecto Nuevo HMI remoto

El nuevo proyecto se presenta como se muestra en la figura:

1D timweR free Studio User Interface* - o= programmi' eliwellIree studio) serintesfsce) iewiSlProject el iTPraject paps alafx
e Hew Bowt beb =]
@@= = ineni g nnres
EES 2 Fh [ |
x| ®

" T e Y |

5" Propertes | vanis| @ e @ ]

ing fils HevDIFrcjsct. pagx conpleted
Freprocessing Lile FreeEvolution HMI Sxl6.pll . completed
Preprocassing file Freabwolutica NNI_Gx8 plf . conplated

I warnings. 0 errors
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e Ladescripcion de losiconos se encuentra disponible en el Help en linea (Ayuda en Linea, en inglés) - véase el capitulo

Soporte

e Ladescripcion de los paneles del entorno de desarrollo standard descrita con anterioridad se desarrolla en el presente

capitulo

A continuacion le mostraremos como crear, desarrollar y testar un nuevo mend con ejemplos sencillos de paginas, plantillas y

programas sencillos.
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CREACION DE PAGINAS

En el panel Document bar se visualizaran todas las paginas creadas que compondran el mend visible en el display del instru-
mento. A continuacién se mostrardn en modo generico los elementos para crear las paginas
En en Apéndice se mostraran algunos simples ejemplos de menud que podrén utilizar para definir un mend béasico que funcione.

PANEL PROJECT / PESTANA PROJECT

En esta pestana se puede utilizar los siguientes elementos (nodos):

e Pages para gestionar las paginas (creacién, borrado, importacién/exportacién, etc)

e Messages para gestionar las paginas 'mensaje’

e Global variables para gestionar las 'variables' comunes a todas las paginas

e Global procedures para gestionar los 'procedimientos' comunes a todas las paginas. Nota: los procedimientos se escriben
en un solo lenguaje.

PAGES

Properties
Desde la pestana Project, nodo Pages se puede, haciendo click con la tecla derecha en Properties editar las propiedades de
las paginas!'tal como se ha indicado:

General I System opl\onsl Language se\ecl\onl Global DnT\merl General  System options | Language se\ecl\onl Global DnT\merl Generall Spstem options  Language selection |Alalms|
 Initial page Windaw title bar ~ Language selection
Availsble languages:  Current language: Basel anguage
pctiveSetpaint Select the inial Font Ev -
=i
Text calor l— . HALEHE Select
Back color - Remove ENGLISH
nzert |
sysLanglD Value:
o
ok | Awe » ok | Awua | 2 T Y
. .
General System options Language selection

1. Desde la tab General se puede elegir qual es la pagina inicial
2. Desde latab System options se puede elegir el tipo de font!?, el color del texto y del fondo (2 opciones, blanco y negro)
3. Desde latab Language selection se pueden gestionar los idiomas:
e con Select se selecciona el idioma actual (indicata en el box Current language),
e con Add se aiiade un nuevo idioma
e con Delete se borra el idioma
e con Export se exporta y importa el fichero texto .txt a traducirt®
e con Import se importa respectivamente el fichero de texto .txt traducido!¥
4. desde la tab Global On timer el desarrollador puede afadir procedimientos globales 'a tempo' creados especificamente

Creacién paginas

Mediante el menu desplegable seleccione Project >Objects (insert page) o haga click en el correspondiente icono New Page
Aparece una ventana donde puede introducir el nombre de la paginal®. La pagina creada aparece en la seccién Document bar
(donde se puede editar y modificar)

Nota: la pagina puede ser configurada como pégina de pop-up'®!

queste propiedades no son de la singola pagina ma comunes a todas las paginas

visible también desde la pestaiia Resources > Fonts

también desde el menu desplegable Project > Export language to file...

también desde el menu desplegable Project > Import language from file...

el nombre de la pagina no ha de contenere spazi (ej. New Page da error; NewPage (sin spazi) o New_Page (con underscore) son nomi
accettati. Otros caracteres pueden no ser accettati (Es. /, <,>, etc)

en el display aparece siempre una pagina a la volta. Una pagina de pop-up es una pagina que aparece en el display sopra un'altra pagina

ABRWN=

o
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Pagina inicial

Ha de asignarse obligatoriamente la propiedad de péagina 'inicial' (Initial page)”!

La pagina inicial puede ser la pagina utilizada para la 'visualizacién principal' es decir la pagina por defecto que aparece si no si
opera en el instrumento. Por tanto se puede definir como visualizacién principal una imagen!® (ej. logo o nombre de la em-
presa) o una pagina que visualice valores (e]. de temperatura, pulsacién ,setpoint etc) importantes para mostrar a una primera
lectura Nota: si no se selecciona la pagina inicial se producira un error de compilacion.

Gestion de paginas
Haciendo click con la tecla derecha del ratén seré posible renombrar, copiar, borrar la pagina, etc.

|
Inzert the name of the new page
IInitF'agE:I
™ Popup
ak. I Canicel

. |

Insert page New page

Messages

Desde el panel Project, haciendo click con la tecla derecha sobre el nodo Messages y seleccionando Insert new message
page se crea una nueva pagina 'mensaje'l?l

Las paginas de 'mensaje’ son anélogas alle altre paginas ma ciascuna riporta un ID univoco

A continuacién un ejemplo de llamada de pagina “mensaje” y su correspondiente sintaxis.

Llamada desde un script User Interface: dummyboolean:=Video_SendEvent( kWM_MSG, MessagelD );

Llamada desde un program Application: dummyboolean:=sysHmi_Message(MessagelD);

Project X
E--- MewLlIProject Project
New message page Al -5 Pages
Imsert the narme of the new page Message 1D EQ A gss
-y Pagd : = MNewMessagePage
I EwHEsssgeran I ~(Z] Local variables
™ Fopup - ﬁ? Local procedures
= MewMessagePage_2
Ok I Cancel | ([ Local variables
{3 Local procedures

[+ Glabal variables
----- # Global procedures

Pagina mensaje ej. albero paginas mensaje ejemplo pagina mensaje 1

Template

Desde el panel Project, haciendo click con la tecla derecha en una pégina se puede exportar una pagina (sufijo .pex) o selec-
cionando Export page as template se guarda una pagina como pagina 'plantilla'®l. (sufijo .petx)

Desde el menu desplegable Project > Template management se pueden gestionar las plantillas afiadiendo a la Template List
paginas .petx. Las paginas afiadidas se visualizardn también en el panel Templates como libreria y seran utilizables mediante
drag & drop (arrastrar y soltar) en el proyecto seleccionando segin el momento la plantilla deseada.

7 modificable da seccién (nodo) Pages. La pagina inicial es contraddistinta por un icono stile 'play’ (triangolo rojo).
8 en gergo definida como 'splash’

9 identificadas en el albero con un triangolo a fondo amarillo stile 'Avvertenza' (Warning)

IE&EE Stuu itgrp al.tlfc? %g\ﬁdre,lgé:.sggma da compilar en base a un struttura predefinita



[ Project X|
= - NewLIProject Project

E] = £ Pages
. - Properties
Add £ InitPage
Templates (2 Local varisbles
E— - # Local procedures
= -2 PopUp_page
ReExport . [ Mev_page
[EB= e rplatepage1
(2] Local variables
&I # Local procedures
L Vessages
NewMessagePage
=88 MewMessagePage_2
e (23 Local variables
w f Local procedures
1 | L4 I'\ templatepage 23 Sobal variables
- lobal procedures
Close |
. . . . -
Lista template Libreria template Instancia pagina template

PANEL PROPERTIES

Cada objeto que se disefna en la pagina tiene propiedades configurables con la pestaiia Properties.

Dependiendo del objeto seleccionado de la Page bar en la pestaiia Properties aparecen o no los elementos para la correcta
gestion del objeto dentro de la pagina

La lista completa estd documentada en la Help on line. Aqui solo se listan los més utilizados.

PESTANA PROPERTIES!""
Cada pégina, indivdualmente, posee las propiedades que pasamos a enumerar:
Default Descripcién Default Descripcion
Introduce un
CharDimX 6 Define las 'guias' Title bar NO enc;\bezamlento
o e tamafo
de larejilla de la >
P predefinido
pagina
min(1,1) para
CharDimY 8 colocar los objetos Page border NO Introducelurj\ SIEeiS
de péagina
define el
Font EWP2 8x16 dimensién Copiiier . contenldo‘del
caracteres encabezamiento
(Title bar)
Back color ‘white' Color del fondo Appearance Flat deﬂnle ellbgrde ol
a pagina
Text color ‘black' color del texto

A cada modificacion de estos campos le corresponde la aparicion de un asterisco (*) cerca del nombre de la pagina.
Para guardar la modificacién utilice siempre la tecla RETURN.

PANEL ACTIONS

Este panel permite definir las 'acciones' asignadas a los teclas de Evolution para la navegaciéon del menu en el display.

Las acciones se subdividen en

e Local Actions: acciones 'locales’ especificas de la pdgina en cuestion

¢ Global Actions: acciones 'globales' comunes a todas las paginas del menud/proyecto

Las teclas de Evolution son 5: Right (dx), Left (sx), Up, Down y Enter (tecla OK). Se puede asociar ademads una accién a la pulsa-
cién 'mantenida’ de cada una de las 5 teclas!'? (identificada con el prefijo Long, ej. LongUp).

Ademas de las 4 teclas hay 10 teclas 'virtuales identificadas con VK_F1, ..., VKF10!"3!
Las teclas virtuales se asocian a un procedimiento escrito en lenguaje ST

11 No confundir con el correspondiente elemento 'Properties' de la pestaiia Project, seccién (nodo) Pages
12 Se mantiene pulsada normalmente de 3-5 segundos
13 Ver también manual Userlnterface (Help On Line)
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Por ejemplo deseamos configurar la hora del reloj RTC. Creamos la correspondiente pagina

W D ) )
s

A la pagina le hemos asociado

T T

El procedimiento en lenguaje ST es el siguiente

sysClock update := TRUE;

uint ret := Video SendEventM (kWM KEY, kKEY VK_F1);

una tecla virtual VK_F1 (Close) en las Acciones Locales.

Para introducir una accién (Action) haga click con la tecla derecha y seleccione Insert action. La accién seleccionada queda
resaltada en amarillo. La seleccién de Remove action borrara la accion resaltada en amarillo
A cada tecla (key) se le pueden asociar las acciones siguientes

Accién (columna Action) Descripcién Notas
para 'llamar' un procedimiento basta
Call llamada de un procedimiento escribir en la columna Link el nombre
del procedimiento a llamar
. escriba en la columna Link el nombre de
OpenPage abre una pagina . .
la pagina que ha de abrir
asociamos la correspondiente tecla.
Close cierra la pagina Nota: vuelve automaticamente a la
pagina de inicio
. se coloca sobre el siguiente valor de un
NextField 9
campo
. se coloca sobre el anterior valor de un
PrevField
campo
Edit permite 'Editar' es decir escribir un valor
en un campo
14 Las funciones estandar preconfiguradas como VideoSentEvent, etc (se escriben a mano) se describen en el manual Userinterface
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PARAMETROS APLICACIONES

Desde el Menl Project > Parameter management!'®! se pueden conectar los pardmetros de una aplicacién desarrollada en
Application

x| Nota.
_ * |d=0 esta reservado para EVK1000 o link entre
1d Address mode add Device . . .
sample00_plc Modbus un proyecto Userlnterface y Application resi-
_Remove Deviee | dentes en el mismo hardware

* Id#0 que se configura en caso de una conexién
a dispositivo externo (es decir, visualizacién de
datos provenientes de otro dispositivo, es decir
un hardware distinto del dispositivo target don-

o e | de se ejecuta Userlnterface)

Con Add Device se importa el fichero de pardmetros (.parx) deseado. A cada set de pardmetros se le puede asociar el direc-
cionamiento Modbus o EWDMI"¢! o Modbus y CANOpenl'7l,
El set de pardmetros se visualiza en su correspondiente pestaiia en el panel Target vars and parameters

PESTANA PROPERTIES/VARIABLE

Para utilizar la variable basta con 'arrastrarla’ (drag and drop) desde la pestafia importada a la paginal'®

La propiedades de la variable se identifican en la pestafia Properties/Variable con la 'sintaxis @'

La variable se identifica como @nombre del filel'”.nomevariabile

Para modificarla basta seleccionar el campo Variable y situdndose en la casilla hacer click sobre los puntos suspensivos (...)
Aparece la ventana Variable parameter selection que muestra los recursos disponibles para asociar a la casilla

Nota: del mismo modo se puede crear una casilla 'progress' y asociarle una variable. En este caso en lugar del valor de la varia-
ble se ve el estado / barra gréfica de progreso de la misma.

VARIABLES PLC

Nota. Valido solo para proyectos con dispositivo target EVD/EVP

El target HMI remote soporta solo la sintaxis @ para la utilizaciéon de pardmetros/estatus variables del correspondiente proyecto
Application.

Desde MenU Project >Link PLC variables file se pueden conectar las variables de una aplicacién PLC desarrollada en Appli-
cation

134
Coxca | 3 Hewsco_one L =] = ®c e

e bl Hewsce,ora PLC4sp ol
Toate [EF bt Vo 2o G|

Se importaré el fichero 'EXP variable' (.exp) deseado. El set de pardmetros se visualiza en la correspondiente pestafia PLC vars
en el panel Target vars and parameters

15 O con el correspondiente icono Parameter management

16 Smart

17 Evolution

18 Como alternativa desde el menu Page>New Edit introduzca una casilla a la que asociar la correspondiente variable
19 Sin extensién (ej. freeEvolution_1.plc, .plc no se visualizara)
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GENERACION DE DOCUMENTACION

Mediante el icono Generate Doc. se crea la documentacién referida a los campos Doc (panel Properties, tab Doc)

x

Documentation correctly generated,

Open documentation

Mediante un navegador??! se puede visualizar la documentacién generada haciendo click sobre el link Open documentation.
la documentacion contiene toda la informacién del proyecto:

®* nuUmero de paginas

e idiomas del programa

e pagina inicial (nombre de la pagina inicial)

e listado visual de las paginas (como aparecen en el display)

Ejemplo de documentacion generada mediante el icono Generate Doc.

BE - Microsodt Inkernet Ceplorer provided by Eiwell Controls 1. L =lol=

. TRADE _Chabetalfs S e (e ] &
% Egomet - [5ekt

P T —— [l Tpow [ - e eagnas Sowe Sreets G

User Interface Project: Sample0o_HMI

Last wpdate) 2921/ 2818 - 10THA0

Probe ALY In error
AiPreu Mot

BIZ OfF BI6 OFF
CI3 OFF D17 OFF

CIL O IS 0fT ‘
Feer L B B B Fa-Eea =
Biston| @) 015 o @ B abeitomhe . | o oudnat o | i sde | 1 s resn <54 .. | 10wt e o v, |8 project saevpieon . [l [+ 19 b & 11

20 Internet Explorer y equivalentes
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PANEL PROJECT / PESTANA RESOURCES

En esta pestana se pueden utilizar los siguientes elementos (nodos):

¢ Fonts para gestionar las paginas (creacion, borrado, importaciéon/exportacién, etc)

e Bitmaps para gestionar las imégenes que se introducen en las paginas

e  String table para gestionar las 'secuencias' que se utilizan en las distintas paginas

e Enumeratives para gestionar conjuntos 'numerables' que se utilizan en las distintas paginas
¢ Image lists

e Sets para gestionar 'set' de 'secuencias' / pardmetros que se utilizan en las distintas paginas
Bitmaps

Userlinterface permite importar imagenes (bitmaps , como iconos, logos etc) para utilizarlas en las paginas del mend.
Haga click desde el nodo Bitmaps > Import bitmap. Aparece la correspondiente ventana para importar imagen. Seleccione
mediante la tecla browse y realice la importacion con la tecla Import. Ejemplo de importacion del logo free

s b Lorvming e =

x

il

Le aconsejamos importar imagenes en blanco/negro con una dimension coherente. El display puede soportar una imagen
100x50px aprox. El bitmap importado se encontraré en el nodo Bitmaps!?"

Para introducir el bitmap en una pagina:

e introducir una casilla 'imagen' (mend Page > New Image o mediante el correspondiente icono)

e definir las dimensiones de la imagen desde el panel Properties mediante XDim y YDim (ej. 100x50px)

e igualmente, desde el panel Properties seleccione el bitmap del campo del mismo nombre.

5 Pomins | F vt | @ 00| 8 wa]
[P

String table

UserInterface permite definir 'secuencias’ (strings) que podemos utilizar en la creacién de las paginas.

Mediante el menu String>Insert o con el correspondiente icono Insert Record se puede crear una asociacion?? entre una
'secuencia' y su correspondiente descripcidn.

En el campo ID se define la secuencia como IDS_nomestringa. (23

En el campo Caption se introduce la descripcion.

1 Capton

£
iit
[ ISS—

1015, Fuss somam_n3 Firstesios A
iz Furzaiena iz Lastvaiue 3
iz Fuzaiesin_ud Firstvalue Ml
Lttt Ak

- L | %. =l
21 Si no se renombra, como nombre por defecto aparecera el nombre de la imagen precedida por el prefijo bmp (ej. logofree-> bmplogofree)
22 En jerga 'transcodificacién’
23 Le aconsejamos utilizar este prefijo para no confundir las descripciones que aparecen en el display con la transcodificacién en Userinterface
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Desde el ment Project/Project seleccionando la pagina se puede asociar mediante el men( Properties>Caption la secuencia
deseada a un campo de textol?4. El texto que apareceréd en el display seré el que se defina en la descripcion!?®]

Enumeratives

UserInterface permite ademas definir las 'secuencias' mediante conjuntos 'numerables' que se pueden utilizar para la creacion
de las paginas.

Un conjunto numerable es un 'vector' de valores no necesariamente consecutivos. A cada valor se le asocia una descripcidn
que se visualiza en el display del Evolution.

Situdndose sobre el nodo Enumeratives y mediante el menl Record>Insert o con el correspondiente icono Insert Record se
crean los conjuntos a utilizar!2l

Cada conjunto se visualizard como subnodo de Enumeratives.

Situdndose sobre el correspondiente nodo y mediante el menl Record>Insert o con el correspondiente icono Insert Record
se introducen los valores del vector.

Tras haber creado (es decir definido) el enumerativo en la pestafia Resources, se pasa a la pestaia Project y, seleccionando la
pagina / elemento de la pagina deseada, tendremos que asociar al campo Format el correspondiente Enum

En los tres ejemplos puede apreciarse:

e definicién de un enumerativo CelFarEnum de 2 valores para definir los grados de temperatura (0=Celsius, 1=Fahrenheit).
e definicién de un enumerativo de 4 valores no consecutivos para definir comandos USB (valores 8,9,10,12)

e uso de CelFarEnum en una péagina

El orden de los elementos se puede modificar con los iconos Move Up A / Move Down ¥

L
4 Propanis | 7 Dverta| @ Doc| B M

S — - L -
4
1Y 1L %N (P )
— : g
EWP2 Bt
| ]
Unit, of L]
— Y
#oetParUMCToA1 B )
F Hex "
 He: S .
:.;‘lw
‘hw.-'.'.d’Ji\lf‘ =
UINT
e ]
Definiciéon de CelFarEnum Enum con valores no consecutivos Uso de CelFarEnum

Image Lists

Igual que con los Enum se pueden crear 'listas' de imagenes asociadas a 'rangos' de valores. La imagen que aparece en el

display se modificard dependiendo del estado de la variable asociada a la lista.

Se crea la lista y se asocia a cada imagen un bitmap (ver correspondiente nodo) indicando el rango de referencia.

Tras haber creado (es decir definido) la lista en la pestaiia Resources, se pasa a la pestafna Project y, seleccionando la pagina /

elemento (creado con 'New animation') de la pagina deseada, se tendré que asociar al campo Imagelist la lista de bitmap

En los tres ejemplos puede apreciarse:

e definicién de una lista Modeimg de 2 bitmaps para visualizar el modo Cool y el modo Heat. El rango de valores se reduce
a un valor, en este caso (0 para cool, 1 para heat)

e uso de Modeimg en una péagina 'lcons' asociando a la animacién la lista Modeimg. Se le asocia naturalmente una variable
de estado en funcién de la cual cambiara la imagen.

Un bitmap 'estético’ se introduce como imagen mediante Page > New Image o mediante su correspondiente icono.

24 En realidad se pueden asociar también imagenes pero aqui por simplificar hablamos solo de campos de texto.
25 Si el campo Descripcién esta vacio aparece la secuencia IDS_xxx
26 Por defecto el nombre es Enum1, Enum2, etc. Situése sobre la casilla para cambiar el nombre.
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Sets

A menudo existe la necesidad de crear un grupo de paginas muy similares entre ellas (por ejemplo un menu con desplaza-
miento para visualizar un conjunto de pardmetros de una misma carpeta)

Userlnterface permite definir conjuntos 'Sets' que se pueden utilizar para la creacién de paginas de este tipo sin tener que
replicar la pagina n veces.

Un Set es un 'vector' de secuencias o variables/parametros!?”]

Situdndose sobre el nodo Sets y mediante el menu Record>Insert o con el correspondiente icono Insert Record se crean los
conjuntos que se han de utilizarl?®

El tipo del Set puede ser

e  String es decir una 'secuencia’ definida en String table

e Variant es decir una 'variable/pardmetro’

Cada conjunto se visualizard como subnodo de Sets.
Situdndose en el correspondiente nodo y mediante el menu Record>Insert o con el correspondiente icono Insert Record se
introducen nuevos items del vector

Strings

En el caso de un Set de tipo String la seleccion de la secuencia se realiza situdndose sobre la casilla y haciendo click sobre los
puntos suspensivos (...)

Aparece la ventana Resource string selection que muestra las secuencias disponibles!?? para asociar al vector.

La visibilidad (columna Visible) para las secuencias es TRUE - no modificable.

Variant

En el caso de un Set de tipo Variant la seleccién de la 'variable'% se realiza de igual modo, situdndose en la columna Varia-
ble/Parameter

Aparece la ventana Variable/parameter selection que muestra las 'variables' disponibles para asociar al vector

27 Incluyendo posibles alarmas

28 Por defecto el nombre es Set1,Set2, etc. Situése sobre la casilla para cambiar el nombre

29 Definidas anteriormente en la string table (ver)

30 Por 'variable' en este caso se entienden las variables propiamente dichas, parametros PLC, BIOS, alarmas etc
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Mediante la opcidn Filter se puede 'filtrar' la visualizacién de las variables/pardmetros

e La columna Format visualiza la U.M. por defecto del pardmetro. El usuario puede asociar manualmente un Enum
e Deigual modo las columnas Min Max visualizan el rango por defecto del pardmetro modificable por el usuariof3!!
e La columna Text align alinea la secuencia a la derecha, izquierda o centrada

Tras haber creado el Set desde la pestana Resources, se pasa a la pestafia Project

Anteriormente si se ha creado una pagina que se desea 'replicar' utilizando los Set

(por ejemplo para la gestidn de las salidas Analégicas BIOS_CFG_AO)

Seleccionando el correspondiente campo se tendréd que asociar al campo Assoc_var el correspondiente Set utilizando el prefi-
jo #, y como sufijo (0) para indicar el primer elemento del vector. Nota: El campo ha de ser de tipo Edit

(por ejemplo para la gestion de las salidas Analdgicas #SetParValCfgA0(0))

En los tres ejemplos se ve:

e definicién de un Set Variant SetParValCfgAO de dimension 5 para definir vector de los parametros de configuracion de las
salidas analdgicas

e definicién de un enumerativo AnaOutTypeEnum de 3 valores (tensién, corriente, ON/OFF)

e uso de #SetParValCfgA0(0) en una pagina (que produce como resultado 5 paginas que difieren segun la configuracion
del parédmetro SetParValCfgAO(1),..., SetParValCfgA0(5)i2

e téngase en cuenta que el campo Edit 'lO Modulated' estéd asociado mediante el campo Format al Enumerativo AnaOutT-
ypeEnum

Téngase en cuenta que en el ejemplo hay otro campo Edit asociado a un Set.
Es posible utilizar varios Set en la misma péagina
Le aconsejamos que defina Set de la misma dimensidn si se usan en la misma péagina.

B
General Spstam options | Language se\ecl\onl Global DnT\merl e —
- 5" Proptes | F Evees| @ Doc| 8 ]
Window title bar T
Font e
s =
Text color . . L L
Back color - Tare of RO1-A0S ;“E';; =
1 modulated foectroe [l
Froemwes Fla
R, W
G
Potei FALSE
[Femce FalLSE
foble THUE
ok | Awue | 2
SetParValCfgAO AnaOutTypeEnum uso de #SetParValCfgAO()
31 Ej. En un parametro que define un Modo de maquina COOL, HEAT y AUTO se pueden ocultar uno o varios valores a nivel Ul aunque a nivel
PLC (es decir Application) haya 3 modos de utilizacién
32 Téngase en cuenta que el vector parte del valor (0), mientras que en la definicién de Set el primer valor es 1 por tanto Set(1) corresponde a #Set(0)
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DEFINICIONES PANELES CONNECTION [|| [free

Panel ¢ Evolution o

Como se indica en los capitulos anteriores Connection es el punto de partida para empezar a desarrollar los

proyectos
El entorno de trabajo Connection define la estructura hardware de un proyecto Evolution y gestiona los protocolos de red e

intercambio de datos entre Evolution (binding)

El entorno de trabajo Connection , especifico para el desarrollador, presenta varias secciones para la creacién y gestién de
dispositivos Evolution!"], y la compilacién de todo el proyecto,es decir, como se indica en la seccion Target

* |acreacién de la aplicacién PLC mediante Application

e |a definicién de la interfaz gréafica de Evolution mediante Userlnterface

e la compilacion del proyecto Build project

¢ ladescarga del proyecto mediante Device

A continuacion le mostramos el listado de las secciones (paneles): A

General Hetworks list

q Esta seccion muestra las herramientas de trabajo
Barra de los instrumentos di ;
(Main bar) mediante iconos.
A / Algunas herramientas se pueden seleccionar mediante
combinaciones de teclas (shortcuts).
Ver su correspondiente capitulo para mas detalles
El panel Project permite gestionar el proyecto y uno o
varios dispositivos Evolution*
. e desde el proyecto se puede gestionar la red
8 e O Proyecto (Workspace) (Network list) de dispositivos
e Dentro de cada dispositivo (device) se configuran los
distintos protocolos - ver panel C
1 Incluyendo Panel (EVP) y terminal EVK1000. Por Evolution se entiende EVD con display, EVC (no display)
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Nombre Panel /
Seccién Seccién Panel Descripcién
Application

En esta seccion aparece
e pestaia General gestién proyectos
e pestaiia Network list gestiéon redes

Dependiendo de la seleccién del dispositivo Evolution
* pestaiia General configuracion Evolution

Dentro del dispostivo (ej. Evolution EVD)

e PLC configuracién de la aplicacion IEC desarrollado
con Application

HMI configuracién ment User Interface

CANopen configuracién correspondiente protocolo
RS485 configuracion correspondiente protocolo
Plugins configuracién protocolos mediante plug-in

Configuration panel
(Edit)

Este panel muestra todos los dispositivos disponibles en
D Catalog Catalogo dispositivos el catédlogo. Nota. Visibilidad dindmica de los dispositivos
dependiendo de las selecciones (ej: plugins)

Esta panel muestra los mensajes correspondientes al
desarrollo del proyecto (apertura de fichero, errores de
lectura/escritura, estado de conexién al dispostivo etc.)
Nota: la conexién al dispositivo target también es visible
abajo a la derecha de la pantalla mediante mensajes en
color (ver Download Aplicacién)

*Connection gestiona uno o varias Evolution (EVD, EVC, terminal EVK1000) y EVP

Smart puede introducirse en la red como dispositivo slave mediante RS485

La expansién EVE puede introducirse en la red como dispositivo slave mediante RS485 o CANOpen

La visualizacién de los paneles es configurable desde el menu desplegable View > nombre panello y pueden organizarse
por lo que respecta a su disposicion y dimensiones a gusto del usuario.

Studio memoriza las Ultimas configuraciones realizadas.

E Output Mensajes

El panel View > Compiler toolbar =5 es un icono visible o no desde el mend Main

Configuration panel (Edit)

Se muestran los varios device / nodos por defecto disponibles para los varios target. Los device para EVD se indican en la
tabla anterior secciéon €

EVD EVP EVC y EVK son devices disponibles como nodos 'root' del proyecto (ver apartado Panel Project).

[ ——— [T r— [ —

EVP Panel EVC terminal EVK
e PLC e PLC e CANopen
e HMI e HMI Remote Téngase en cuenta que el Gnico
e CANopen e CANopen protocolo disponible es el CANOpen
e RS485 e RS485 No hay plugins presentes
e Ethernet e  Plugins PLC y HMI se heredan del Evolution
Téngase en cuenta que no hay Téngase en cuenta que HMI es de
plugins Ethernet a bordo tipo remoto
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PARA INICIAR CONNECTION [[] [free]
Panel ¢ Evolution

PRIMER ARRANQUE

1. Hagaclick en el icono Launch FREE Studio que se encuentra en el Escritorio
2. Haga click en el icono FREE Studio Connection.

et v S N R T e e §
(O D ¥ o o | 3 3 B |
[hiocd .

o CPvpmeiei S tmeater,  pmbe | feeean e

I

1 2

El programa se presentaréa tal como se muestra en la figura:

Ble
D - -
B X BT — o
Project Untitled S
W whvkton B3 Frwevikdin
e =2 " an 3 i
~Most recent projects - - e
A s daich 10 peot
= Ptk 4z
E Frowvohgion W A
= Fret bt VT %
E Frmdvohiam v -
=lial 1 i |
[Bspa =
Fronta, [T T

En este momento podemos:

e Afadir un nuevo dispositivo (device) al proyecto

e Afadir /quitar una red desde la lista network (Network list)
Los proyectos existentes tienen la extension .con

CREACION NUEVO PROYECTO (WORKSPACE)

Para crear un nuevo proyecto, basta simplemente guardar el proyecto Untitled™ renombrandolo a su gusto (CTRL+S)
Para anadir un dispositivo al proyecto haga click en Add new device to the project'?! o simplemente arrastre (drag and drop)
elicono de FreeEvolution desde el panel Catalog sobre el nombre del proyecto.

1 Al guardar el proyecto se crea en su PC una nueva carpeta con el nombre preseleccionado que sirve de Workspace
2 O desde el menii Project, tecla derecha en Untitled (o nombre de proyecto si ya esta guardado) > Add
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Ejemplo Add (Device)

Pusject Unkitied

I oot

e ] e |

Le aconsejamos renombrar cada Evolution con un nombre adecuado (por defecto FreeEvolution1, FreeEvolution2, etc)
En el workspace se ve el nombre del dispositivo y la versién (Version)®!

=Y

[ ——

®
BT —

creacion nuevo proyecto CTRL+S

Catalogo de dispositivos

algl=
x
Bt relomper ot ndos
-
i
qlu
T3
2%
5
Al e s
L . "
B *
Frartn e

anadido Evolution al proyecto
Téngase en cuenta ejemplo afiadido de 2 Evolution

E
| Device name | Wersion | Ma verslonl Descripkion |
EFraaEvn\utmn EYD 423.6 423,1000 FreeEvolution EYD with display
EFreeEvo\utmn EWC 477.6 477.1000 FreeEvalution EMC (no display)
Ekeyhﬂard EVK 476.0 476.,1000 Keyboard EVE
E FreeEvolution EVP 489.0 489,1000 FreeEvolution Panel EVP
3 En el catalogo pueden haber mas Evolution con versiones distintas (para visualizar todas las versiones

menu Options > Show all versions en catalog o mediante la casilla de chequeo ¥ cuando aparece la ventana de dialogo)
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ejemplo EVD + 2 terminales EVK

6 ConmectionS amgle.LON - Elrell Free Studio Conneclion

[ x| T
7 :
[ Freetvohson ev_t
(- T4 .
D) W General
3 A Rt ) P ——
= e CRMpee Moawr: mytacard EVE_
Ryt EVE_1L Werson: 60
Fatryboad EVE_2
LT
B Phges Hutwork, seMings
[Mmﬁn{l?ﬁ,l??)- fizr

il

[Pt x|
et ] CANopen Configuration
= [ Fresbvoliion £VO_1
A Mode EWConnection x|
J S.F"Ulmln [ i Ter—
I Rerboad Ev_| : Mintee foe i) = & This nodelD is used to communicate with Free Studio or & supervisor,
Kerbosd EW_2 Save forbindng) 7 e 1 )
¥, R3S \'il) : i .
5 e Baud rate Kb b e h Other bwo master channels will be opened to communicate with kevboards:
& snoehs dunnez =123 chanmell = 124
© moxbis h Iz =123
o m:}m channel
O St ]
~Master Settings
Hode (L. azz 1k 135 i
Heartbeot tme (k. 0
Syne CORID: II?’S
Gyne Cycle (me): I
Nodo CANOpen canali virtuali canali virtuali
channel1:124; channel2: 123 channel1:124; channel2: 123

El nodo CANOpen prevé por defecto 2 canales 'virtuales' para conectar como maximo 2 terminales EVK1000
Por defecto los canales virtuales son 124 para el primer terminal y 123 para el segundo terminal EVK1000
En todo caso basta con clicar en ? desde el nodo CANOpen para visualizar sus valores.

Por defecto el terminal Keyboard EVK_1 tiene como direccién 127, canal virtual 124 y baudrate CanOpen 500Kb/s

Por tanto conectando fisicamente un terminal EVK1000 con las configuraciones por defecto a un EVD es suficiente con cargar
HMI remote desde el menu BIOS del EVK.

En caso contrario, por ejemplo con un Keyboard EVK_2 (que tiene como direccién 126) hay que configurar desde el ment BIOS
del EVK la direccion 126 y el canal virtual 123.

FREE Studio - Quick Start pag. 69



PANEL PROJECT

Cada Evolution dispone de los siguientes recursos visualizados como 'nodos' del target

ambiente de

target trabajo descripcion qué hacer Notas

EVD situése sobre el nodo y haga ver canitulo Para Iniciar
EVC PLC proyecto PLC click con la tecla derecha del (AF\) ulication)
EVP ratén para abrir Application PP

situése sobre el nodo y haga
EVD HMI menu para la creacion de las click con la tecla derecha ver capitulo Para Iniciar (User
EVP paginas del ratén para abrir User Interface)

Interface

situése sobre el nodo y haga
EVD HMI remote menu para la creacién de las click con la tecla derecha ver capitulo Para Iniciar (User
EVC paginas del ratén para abrir User Interface)

Interface
target device descripcion cosa fare Notas
EVD
EVC . serial Evolution . . .
EVP CANCPen a bordo (on board) de serie siempre disponible
EVK
EVD serial Evolytion seleccione el modo (Mode) y
EVC RS485* ol ORIRE] S EED e e afiadael dispositivo desde el comprobar disponibilidad
EVP EVD7500 y expansiones catalogo
EVE75xx

EVP Ethernet comprobar disponibilidad
EVD - médulos opcionales que se . -
EVC Plugins O PO SEEREE comprobar disponibilidad

* disponibles también como seriales en médulo plug-in

**es plug-in Ethernet

Tanto PLC como HMI pueden ser creados desde cero o se pueden importar proyectos pre-existentes y desde el catdlogo

Proyecto PLC

Desde el panel Project > nodo PLC haga click con la tecla derecha del ratén y seleccione Open with Free Studio Application
Por defecto se le pedird que guarde el proyecto FreeEvolution_n_PLC
Ver capitulo Application para el desarrollo. Resumiendo:
e desarrollar el cédigo PLC con Application

e  crear parametros y variables de estado de la aplicacion PLC

e compilar, descargar aplicacion en el Evolution y realizar una eventual depuracién
e cerrar Application y volver a Connection
El proyecto guardado .ppjs se encuentra en la carpeta / workspace de Connection

Proyecto HMI
Desde el panel Project > nodo PLC haga click con la tecla derecha del raton y seleccione Open with Free Studio Userinterfa-

ce

Por defecto se le pedird que guarde el proyecto FreeEvolution_n_HMI
Ver capitulo User Interface para el desarrollo. Resumiendo:
e desarrollar el menu, es decir, las paginas HMI con Userlnterface
* |os pardmetros y las variables de estado de la aplicacién PLC anteriormente creado se enlazan al menU y apareceran en la
seccion H de Userlnterface Target vars & parameters
e comprobar la modalidad de conexién configurando debidamente los pardmetros de conexion
e compilar, descargar al Evolution las paginas HMI
e cerrar UserInterface y volver a Connection
El proyecto guardado .pajx se encuentra en la carpeta / workspace de Connection
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El dispostivo se afiadira a una lista (se resalta en color amarillo)
Pulse la tecla Reload Device List para llenar la tabla con el listado de los dispositivos conectados al proyecto HMI y para po-
der, si fuera necesario, usar las paginas remotamente.

Proyecto HMI Remote
Anélogo a Proyecto HMI

P COnNELtNETDjeCt.C0N - Dl Free St Connection
- ot ceme e LU - el Pree St Cosneon P tde Ve Tock Cokere el
e Bl Vo Toch Oplr Hobs DS fhd &% |
DEE @ &P m [Pt x =
[P = K E - HMI Configuration
= NewCornectorProject
Focmms | PLC Configuration < st |
=B Fresvhinn_L g RC Genersl
¥ By
Oﬂ"ﬁ General o8 Caliopen & Frompragect T From Catsiog
. R3S
oA il -
% il  fromfroect © From Cataiog El?mns it Eraject: [E-Tommmmers ord Selirea Veoreie Dok iog 1670 A TRADE - | s
=l
B g
: peogact:  [CrDoe: Settngs'Pranetne Desasg | LET8 AC TRADE -1 | Browee... [

- [ etvaten 2 e s [ Dommmenis s et - 3 -

@ nc o CANopen

@ . sdEs

prepv— Py Mami - | Poforol | Addss |

%, s samplei0_sic 0 Losal

B Flugrs "

rar —— i
tocape (G e = = BB [T ETE]
Eacain [ el NI =]~ m-

-
W pome e [Sameseiin 1Co e |

e — | Er—
PLC Configuration HMI configuration
anadido proyecto existente afnadido proyecto existente y Reload lista dispositivos

Download proyecto

Mediante el menu Tools>Build o con F7 se crea el fichero de configuracién .CFN

Desde el panel Tools > Open with Free Studio Device se abre Device

Una vez configurado el dispositivo, es decir los pardmetros BIOS de comunicacién, sera posible descargar:

e aplicacién PLC

®* paginas HMI

e fichero de configuracion Cfg files

mediante la tecla Download All

Nota: cada uno de los 3 ficheros puede ser descargado independientemente de los otros dos. situandose sobre el correspon-
diente icono, haciendo click con la tecla derecha del ratén y ejecutando la correspondiente descarga (download).

GESTION DE PROTOCOLOS

Cada protocolo puede utilizarse de varios modos.
Si el Mode aparece como Not used significa que su correspondiente device no esta siendo usado.

target CANOpen RS485 Ethernet Profibus
Master Modbus Master Enable Modbus Master
EVP Master (for field) (for HMI remoting (for HMI remoting (for HMI remoting and -
and binding) and field) binding)
EVD ) L Modbus Master
EVC Master (for field) Slave (for binding) (for field) - DP Slave-VO
Master
BN (for HMI remoting) ) ) ) i

Para las configuraciones (settings) consulte la Ayuda en Linea (pulsando F1)

En el catdlogo se visualizaran todos y solo los dispositivos que se pueden afnadir ('colgar' con drag and drop) al correspondien-
te protocolo.

En el caso Slave y Ethernet se afade el dispositivo 'Binding'. Para afiadir un source device' se selecciona la red (network)

El nimero méaximo de dispositivos que se pueden anadir al nodo es comprobado por el Studio y sefialado con el correspon-
diente mensaje. (Ej. méximo 2 EVK en CANOpen).¥!

En el protocolo RS485 se pueden conectar también dispositivos genéricos Modbus

4 Véase también manual de Instalacién FREE Evolution y FREE Panel
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DEFINICIONES PANELES SIMULATION [|| [free

Smart Evolution

El entorno de trabajo Simulation, especifico para desarrollador, presenta varias secciones para la ejecucién
simultédnea de aplicaciones y paginas (Evolution) en un entorno de simulacién sin la necesidad de un dispositivo
target conectado al PC.

Simulation puede simular la ejecucién de

e aplicacién PLC realizada mediante Application

e Interfaz gréfica HMI de Evolution realizada mediante UserInterface

La ejecucidn por tanto puede realizarse en el mismo PC que se ha utilizado para su desarrollo.

La aplicacién IEC puede ser 'descargada’ en el Simulador en vez de descargarla en el target "fisico".

Le aconsejamos lanzar Simulation desde Application

A continuacion aparecera el listado de las secciones (paneles) tal como se ve en la primera pantalla (empty workspace)™
En tal caso es necesario conectar al Simulador manualmente la aplicacién IEC y/o las paginas HMIZ

%1 Simulation - Empty workspace
File Edit Help

I
T

Wwiorkzpace:

E mpty workspace

Target name: |

PLC praoject: |

HEdl praoject; |

Ul panelz

Add I Hemavel Rename

1 Respecto a los otros entornos de trabajo (Application, Userinterface etc) no es indispensabile interactuar con la ventana de Simulation. Si no se
KA
utiliza puede minimizarse con la tecla & M
2 Solo Evolution
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Nombre Panel /

Seccién Seccién Panel
Simulation
A / Barra de herramientas
(Main bar)

B Workspace Entorno de trabajo
(o Target name nombre del Target
D PLC Project nombre aplicaciéon PLC
E HMI Project nombre paginas HMI
F I1/0 panels paneles I/O
G Output window mensajes

Edit Workspace'

Descripcién

Esta seccidon muestra los instrumentos de trabajo
mediante iconos.

v para lanzar la Aplicacién [EC (PLC)

© para detener la Aplicacion IEC (PLC)

E Show HMI window

para visualizar/ocultar HMI (instrumento virtual)

== Show I/O panels
para visualizar/ocultar las ventanas I/0

K2
’Z Show full control window
para reducir /expandir la ventana

fichero con el nombre preseleccionado que sirve de
entorno de trabajo (workspace)

Se pueden crear mas workspaces con diferentes
aplicaciones (Smart+Evolution) y/o paginas HMI
(Evolution)

Nombre del target no modificable por el usuario.
Ejemplos:

¢ FreeSmart 412.5 para target Smart

e FreeEvolution423.5 para target Evolution

Nota compruebe desde Application >Project > Select
target que el nombre del target dispone de una version
mayor o igual a 5 (ej: FreeEvolution423.5).

si el campo esta vacio desde Edit > Edit workspace
haciendo click sobre los puntos suspensivos (...) se
selecciona el correspondiente fichero.

gestion de las ventanas de I/0

Desde Edit > Edit workspace haciendo click sobre los puntos suspensivos (...) se selecciona

e Target name: fichero que contiene tods la informacién para reconstruir el runtime del target (real) file JTGSX!*!
e  PLC Project: aplicacién IEC (PLC) file .PPJS / .PPJX
e HMI Project: paginas HMI file .PAJX

51
[ x
Target definition Carchjn [ Samcied 1M R e
|ataIog\Freeevo\utl0n\,S|mu\at|0n1,FreeEv0Iut|0n_423p5.tgsx _I BT
| ) o I
PLC Project
| \Sample00_PLCSampleon_PLC.ppis _I
H¥I Praject
Sirnulation PLC
(SR  biome e 5 armcte00_HMI pae A e ]
o | pm—] Troke [uar Pregects 1 Pevwe Py =] s |
aplicacion IEC PLC seleccién paginas HMI
ya presente
3 Edit de tipo manual. Abriendo Simulation desde Application no es necesario 'editar' el entorno de trabajo
4 El fichero .TGSX se crea de manera automatica desde Application en la carpeta de FREE Studio > Catalog > FreeEvolution >Simulation
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PRIMER ARRANQUE:

1. Haga click en el icono Launch FREE Studio que se encuentra en el Escritorio
2. Haga click en el icono FREE Studio Simulation.

alziz
a0
L
dan - WS Loty ek space
Tt e
WL pramct
o ot
0 g Ot it
244 | Bemeve| Fanase par]
T—— - e e
Ll

El entorno de trabajo (vacio) se presenta como se muestra en la figura 2
Ahora ya puede:

e Crear un nuevo proyecto (Area de trabajo workspace) WKSX '‘New ...’
e Abrir un proyecto existente ' Open ... CTRL+0

e Abrir los proyectos recentes ‘Recent file ..." seleccionando de un listado

Los proyectos (Area de trabajo, workspace) de Simulation tienen la extensién WKSX

APERTURA SIMULATION DESDE APPLICATION=

Como alternativa, en el entorno de trabajo Application haga click en el correspondiente icono Simulation Mode!?!

Choose workspace x| 8l simulation - smartworkspace WKSX o [ o1
File Edit Help
* Create new workspace @ E |a °| =
rea| ([
Narne; ||
Directory: I\\10.39.4ﬁ\marcomm\testsmart\ J ‘wiarkspace: ‘Sma,twmkspagewmx
Tergst narte: - FieeSmat 4125
" Open existing workspace
& 8 B —ICthE SHIET &I PLE project: 441039 4 Bymarcommitestsmartitestamart ppis
HMI project: ‘

Dutput window

++ Scheduler near to be started ... =
Funning PLC boot tasks

Funning PLC boot tasks

starting I/0 clock at 100 us

++ scheduler i rwming

++ scheduler hes been started

G| 4

1 2

1. Aparece una ventana de didlogo donde puede:
e  Crear un nuevo workspace
e Abrir un workspace existente (WKSX)
2. Haga click en OK. Apareceran:
e el panel Simulation
e conexion TCP/IPSL: conexidn local entre los entornos de desarrollo Application y Simulation

En Application basta con clicar en Download code para 'descargar’ la aplicacién IEC al Simulador

La herramienta Simulation esta disponible para Smart y Evolution. Aconsejamos abrir Simulation directamente desde Application. Ver apartado siguiente
Aconsejamos abrir Simulation directamente desde Application. Disponible para Smart y Evolution.

Funcionamiento toogle. Haciendo click en el icono Simulation mode se abre / se cierra el entorno de trabajo Simulation

Si Simulation no se ejecuta es necesario cambiar el target. Ver secciéon Troubleshooting

Reducida a icono en la barra de herramientas.

AhWN=
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En el panel Al hay dos iconos con los que se visualizan las correspondientes ventanas
e Show IO Windows ventanas que indican el estado de 1/0O
e Show HMI Window representacién gréfica e interactiva de Evolution

Véase el ejemplo para un target Evolution

oo ApEBCAtion = || 103540 iarconmmny| TestEv Lesnp =leix
eta CComrcaten Toss Deviepe Heo

L EhessE =

TMQM AN G vkt 4T3

FLEGOPEE 110 354 Brressmst Tas V0l unst oo

i fohs
A | Bemovs | Bename | Eritinlizing FLC mantise Cor SimulsbPLe £
Failed Bo open V) L0L 9.4, S\ens com) Tes V| CeatEy
. e o

Tumtame for
| Anabogee Drdgnds. * Failed co open \\18. 3%, 4. 6\maccons)\TescEVD ) ceackV
) lexcudon Conmime . FLC rmtise Lo

e T o tasks
[Tz D T&aND AT L BRCOSH =[Ed e =Gt A8 ted connection frem: 1.0,0.137: 10252
o arms [flaor Lasin Hlatany [ireos FHow g [Eoe E (= '+ Szbeduler has been rarted !
. -t —_«I‘
. Dgwwalen and sharfond bleckhs |
Treprocessang Hodule TARGET canpleted
Preprocessing Nedule MAIR conpleted
Preprocessing basic completed
0 varnings, 0 erzors:
g, bu Eecgect )| Disking | Msciecet
Ready Eis e L COVECTED
10 panels

Haciendo click en el correspondiente icono aparecen varias ventanas/ventanas correspondientes a las entradas/salidas.

x| Analog signal properties H

' Create new workspace

M Signal label  [FEYTH]

Hame:
Directary: I 1110,39.4.Eimarcommitestsmart’ J

Wariable name |$ysanahnalnglnputs

" Open existing workspace Choose other,., | | Dele= Indexes ID Move up |

Fead anly r Move downl
Fin. value I r

faw. value I— I
cancel Hemnvel 1] 4 | Can-:ell

1/0 panels Analog signal properties

La ventana I/O panels es una ventana 'indice’ que lista todas las ventanas (visibles si la casilla M esté seleccionada)

Desde esta ventana se puede afadir una ventana o eliminar/renombrar las ventanas listadas.

Para afadir una variable basta con 'arrastrar' desde Application a una o varias ventanas el elemento a monitorizar. Las entradas
y las salidas analdgicas!” son todas simulables:

En las entradas hay un cursor para modificar el valor leido.

Para las salidas existe una barra de estado / progreso. Para las digitales, estarad en verde si no esté activa la salida, roja si esté
activa. Los otros elementos que se pueden simular son!®

¢ Global shared

e Target variables

Nota. También se incluyen los pardmetros BIOS y pardmetros EEPROM!?!

La descripcion completa esta disponible en el manual Simulation. Pulse F1 para visualizar el pdf
Para 1/0 digitales ver HMI Window

En general cada objeto que posee una direccién Modbus

Solo Evolution

0 N O
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Cada elemento presente en las distintas ventanas tiene propiedades que puede editar mediante el icono

Signal Properties

Desde esta ventana se pueden visualizar/ modificar

e Signal label : etiqueta de la variable / recurso

e Variable name : no modificable. Indica el nombre presente en el cédigo IEC

e Read only sila casilla M esté seleccionada la variable es solo de lectura

*  Min value / Max value: los recursos tienen el rango configurado por defecto. Manualmente, seleccionando la casilla M, se
puede definir / reducir el rango que se visualizara.

HMI Window

Haciendo click en su correspondiente icono aparecera la representacién visual del target Evolution (instrumento virtual)

AT
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HMI Window

Desde esta ventana se puede simular el estado de las entradas y de las salidas digitales

Si la salida esté activa se colorea en rojo

Los pardmetros EEPROM se pueden resetear con la tecla Rst E2

Ademas, podemos navegar por el menu con las teclas del instrumento virtual como si operdsemos con el dispositivo fisico.

APERTURA SIMULATION DESDE USERINTERFACE:-

Idéntico a Application. Haga click en el correspondiente icono Simulation Mode!'"!

Smart

El ejemplo para un target Smart es anédlogo en todo.
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10 Le aconsejamos que abra Simulation directamente desde Application. Disponible para Smart y Evolution.
11 Funcionamiento toogle. Haciendo click en el icono Simulation mode se abre el entorno de trabajo, clicando otra vez en Simulation lo cierra
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SOPORTE ELIWELL [[[ | free
SOPORTE TECNICO ELIWELL

Eliwell pone a su disposicién personal técnico profesional y preparado para garantizar respuestas precisas y fiables a sus clientes.
Nuestros técnicos estan a su disposicidn cotidianamente para responder a las necesidades técnicas de la instalacion y la utiliza-
cién de todos los instrumentos Eliwell.

Para cualquier pregunta o para obtener soporte, contacte con nuestro soporte de programables Eliwell:

Tel.  +390437 986 250 Tel.  +34963134049
EMail:  eliwell.freeway@invensys.com EMail: freeway@eliwell.es

Antes de contactar con el Soporte Tecnico de Eliwell le rogamos que compruebe la versién software de Eliwell FREE Studio.
Desde el mend desplegable seleccione Help > About
Aparecerd la siguiente pantallal:

a4l

Studio - Application

|IEC 61131-3 development environment

Version: 1,200
Dudd Now 12 2010 16:07:46 - 210010
Corrpulen I ES121658
Coppughl [C] 2010 bt
vepeen bl

||

Comunique la Version (Version) del software, el Build y la ID del Ordenador.

AYUDA EN LINEA

En cada fase del desarrollo del programa pulsando la tecla F1 se abre un documento pdf que contiene toda la ayuda en linea
imprimible

dlivAll

[IINEEY stubio

Development software for free Smart

s
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[]

FREE Studio proporciona a los desarrolladores Ayuda en linea para dar asistencia el programador en cada fase del desarrollo
del programa

1 Ejemplo en Application. Para Device la pantalla es analoga. Para los usuarios de Evolution analogas pantallas para Userinterface y Connection
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AYUDA EN LINEA - LED=

Desde el panel Project>Resources>Help se accede a la seccion LED reference for the developer'®! donde se describen las
caracteristicas de los iconos de FREE Smart y su gestion mediante |a target variable sysLocallLeds[])
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SITIO WEB AREA RESERVADA

Nuestra pagina web en internet www.eliwell.it Eliwell dispone de un Area Reservada de acceso exclusivo con Contrasefia.
Los usuarios, una vez acreditados para su acceso al area reservada con Nombre de Usuario y Contrasefia personales, podran
visualizar documentos, informacion, actualizaciones de producto y software de caracter reservado no visibles abiertamente en
la web.

Haga click aqui para visitar la correspondiente pagina del sitio y tener todas la informacién necesaria para su inscripcion.

Ve S RO N i Sy re—

La documentacién de FREE Studio esta disponible para usuarios registrados en la seccion Aplicaciones > Programables >
FREE WAY > FREE Studio

Las actualizaciones del software estan disponibles para usuarios registrados en la seccién Soporte Tecnico > Area Programa-
bles > FREE WAY > FREE Studio

Las aplicaciones y librerias estan disponibles para usuarios registrados en la seccién Soporte Tecnico > Area Programables >
FREE WAY > FREE Studio > FREE Aplicaciones

2 Disponible solo para Smart
3 Ver pantalla visualizada a pantalla completa (full screen, CTRL+U)
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A continuacién se muestran algunos casos de mensajes de error y las correspondientes soluciones del problema.
Para casos no sefalados aqui contacte con el Soporte Tecnico Eliwell o consulte nuestra web www.eliwell.it

APPLICATION

Mensaje error

Eliwell Free Studio Applicatior x|

Unahle to stark the communication
Choase 'Settings' to configure

Settings SE00.E.81
Users connected il

Diagno |

lcono ComServer

aplicaciones

no visible en la barra de

Invalid memory image file.

Panel

Comunicacién

Comunicacién

Efecto
target no conectado

Target no conectado

Solucién

Verifica las configuraciones
del puerto COM
utilizando el menu
desplegable
Communication > Settings
EWDMI Properties

Desconecte el hardware de

comunicacion (Ejemplo DM,

convertidor USB/485 etc)
Nota.

Desconecte antes el lado

targety luego el lado PC.

conectar el dispositivo target

Please upload memory Output error de compilacién FREE Smart mediante DMI
image from the target al PC
Mensaje error Panel Efecto Solucion

SIMULATION

invalid connection string

Connection Status

target no conectado

Verifica las configuraciones

de comunicacion
utilizando el mend

Communication > Settings

EWDMI Properties
o

modificando la secuencia el

menu

Communication > Advanced

Mensaje error

no target definition for
simulator (TGSX) found
Unable to run simulator

Panel

Efecto

Simulation no se ejecuta

seleccione el target correcto

Solucién

desde el panel
Project > Select target

entre los disponibles y
confirme con Change
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En tabla se muestran algunas de las combinaciones de teclas disponibles (Shortcuts) para activar/desactivar las principales
funciones de Application. Para Device ver tabla siguiente y/o columna de Notas.

Connection y User Interface disponen de atajos para abrir, guardar y compilar proyectos

El funcionamiento ‘toggle’ indica que la funcion se activa si estaba desactivada y, lo contrario, se desactiva si estaba activa,
utilizando la misma combinacién de teclas.
Por ej. CTRL+U activa el Full Screen, es decir pantalla completa: pulsando CTRL+U de nuevo la desactivamos!™

La Ayuda En Linea se activa con la tecla F1

Menu Funcién Funcién Atajos Notas
Siempre Disponible
Todos AYUDA EN LINEA HELP F1 HELP imprimible en
formato PDF
Menu Funcién Funcién Atajos Notas
Edit Imprimir Print CTRL+P il
Edit Cortar Cut CTRL+X il
Edit Copiar Copy CTRL+C bl
Edit Pegar Paste CTRL+V ol
Edit Guardar Save CTRL+S ok
*kk
View > Toolbars Pantalla completa Full Screen CTRL+U Toggle
View > Toolbars eI he”am";‘gtgs foneelelEe FBD BAR CTRL+D Toggle
View > Toolbars barra he”am'efg"s lEnelUElfllEe LD BAR CTRL+A Toggle
View > Toolbars EITE herramlesrlw:tés fEmgefe 1= SFC BAR CTRL+Q Toggle
View > Toolbars barra herramientas proyecto PROJECT BAR CTRL+J Toggle
View > Toolbars barra herramientas red NETWORK CTRL+M Toggle
View > Toolbars barra herramientas documento DOCUMENT BAR CTRL+N Toggle
View > Tool Windows visualiza panel proyecto WORKSPACE CTRL+W Toggle
View > Tool Windows visualiza panel mensajes OUTPUT CTRL+R Toggle***
View > Tool Windows visualiza panel libreria LIBRARY CTRL+L Toggle
View > Tool Windows visualiza panel ventana watch WATCH WINDOW CTRL+T Toggle***
, . Lo . . ASYNC GRAPHIC o
View > Tool Windows visualiza panel osciloscopio WINDOW CTRL+K Toggle
en el caso de mas
PROJECT compilacién proyecto COMPILE F7 proyectos compila
solo el seleccionado
COMMUNICATION descarga cédigo a la aplicacidn DOWNLOAD CODE F5
~ . cuando la variable
DEBUG anade una variable al panel ADD SYMBOL TO F8 osts seleccionada
watch WATCH
(no vale drag & drop)
afade una variable al panel INSERTS NEW ITEMS seleccionado de un
DEBUG watch INTO WATCH SHIFT + F8 listado
1 en Device la visualizacién de los paneles es definida desde el menu View spuntando o no las singole voci
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Menu Funcién Funcién Atajos Notas
ADD SYMBOLTO A
PIFERE DEBUG WINDOW FiY
INSERTS NEW ITEMS
DEBUG INTO A DEBUG SHIFT + F10
WINDOW
ADD/REMOVE
iRl BREAK POINT F12
ADD/REMOVE
PEEUE TEXT TRIGGER F9
ADD/REMOVE
DEBUG GRAPHIC TRIGGER SHIFT + F9
DEBUG REMOVE ALL TRIGGERS CTRL+F%H'FT "
DEBUG Trigger list CTRL+I
*** valido también para Device
Menu Funcion Funcién Atajos Notas
Edit Imprimir Print CTRL+P ok
Edit Cortar Cut CTRL+X okl
Edit Copiar Copy CTRL+C bl
Edit Pegar Paste CTRL+V Foxk
View > Toolbars Pantalla completa Full Screen CTRL+U Toggle***
View > Tool Windows visualiza panel mensajes OUTPUT CTRL+R Toggle***
View > Tool Windows visualiza panel ventana watch WATCH WINDOW CTRL+T Toggle***
View > Tool Windows visualiza panel osciloscopio ASUNC ERAAIE CTRL+K Toggle***

PARAMETERS

PARAMETERS

PARAMETERS

lee los pardmetros seleccionados

escribe los pardmetros
seleccionados

selecciona todos los pardmetros

*** valido también para Application

WINDOW
READ SELECTED

WRITE SELECTED

SELECT ALL

CTRL+SHIFT+R

CTRL+SHIFT+R

CTRL+A

los parametros
seleccionados se
destacan en amarillo

Operacién a efectuar
con cautela
La operacién
siguiente podria
escribir todos los
pardmetros y/o
restaurar los valores
por defecto
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USER INTERFACE SHORTCUTS

Menu Funcion Funcién Atajos Notas
CONFIGURATOR BAR nuevo proyecto NEW PROJECT CTRL+N okl
CONFIGURATOR BAR apertura proyecto OPEN PROJECT CTRL+O ok

R GENERATE CODE
CONFIGURATOR BAR compilacién proyecto HMI (COMPILE) F7
*** yalido también para Connection
CONNECTION SHORTCUTS o)
Menu Funcién Funcién Atajos Notas
MAIN BAR nuevo proyecto NEW PROJECT CTRL+N ool
MAIN BAR apertura proyecto OPEN PROJECT CTRL+O ol
MAIN BAR Salva Save CTRL+S

*** valido también para User Interface
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PROYECTO 1 - CONTADOR

A continuacién le mostraremos el procedimiento para escribir, testar y descargar en el FREE Smart un sencillo programa
COUNTER escrito en lenguaje ST que realiza un cémputo y visualiza en el osciloscopio un ‘diente de sierra’.

El programa COUNTER realiza el computo de la variable local a de 0 a MAXSCALE1. Cuando a llega a MAXSCALE1 se reinicia-
lizaa-100.

Como se ha descrito anteriomente en el capitulo Primer Arranque,
e arranque Application,

e cree un nuevo proyecto CONTATORE

e cree un programa COUNTER en lenguaje ST

En la seccidon central Edit escriba el cédigo del programa COUNTER en lenguaje ST.

Programa COUNTER

if a>=MAXSCALEl then
a:=-100;

else

ar=a+l;

end if;

b:=a*10;
count:=a;
counterl:=b;

Variables locales

En la seccidn variables creamos las variables a y b (utilice el menul desplegable Variables > Insert, o el icono Insert record)
locales de tipo DINT, asociando como valor inicial (Init Value) 0 (cero)
Las variables ay b no son utiles fuera del programa COUNTER por lo que se las define como locales.

Variables y constantes globales

En el programa hemos definido ademas una constante que definiremos de modo ‘global”:

e la constante MAXSCALE1 se crea en el panel Project >Global Variables Costants que crearemos aqui del mismo modo
que se ha creado una variable local. MAXSCALE1 tiene un valor por defecto de -100 por lo que no es necesario definirla
como variable sino como constante.

Variables ‘compartidas’ (Global Shared)

Como deseamos visualizar el resultado del contador del target en el programa hemos definido ademés 1 variable que defini-
remos como 'Global shared:

La variable count, que crearemos, se obtiene en el panel Resources>Modbus Objects > Status variables y no de la seccién
Edit/Variables, introduciendo un nuevo registro.

En este caso tendremos que definir también como apareceré el nombre de la variable en el display de 7-segmentos de FREE Smart
(es decir etiqueta de 4 digitos méximo, por ejemplo CNT para count)y el mapeado entre Application Type y Device Type

En el programa COUNTER hemos definido otra variable counter 1@ que definiremos del mismo modo.
En este caso no definimos como aparece en el display. El software propondré por defecto COUn (en lugar de COUnter) es
decir utilizara las primeras 4 letras que se visualizaran en el display de 4-segmentos.

1 Téngase en cuenta que la carpeta 'Global shared' aparece si y solo si definimos la variable en la pestafia Resources>Modbus Objects > Status variables

2 Téngase en cuenta que si hubiésemos creado una variable counter yno counterl enfase de compilacién habriamos tenido un error
(conflicto de nombre entre programa COUNTER y variable)
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Visualizacion principal

Haciendo click en Resources>FREE Smart elegimos qué deseamos mostrar en el display como visualizacién principalf®
Elegimos la variable count (que, recordemos, es el valor de la variable local 'a')
Actualizamos el programa introduciendo una alarma como siempre activa o siempre desactivada.

if allarme then
allarmel :=FALSE;
else

allarmel :=TRUE;
end 1if;

La variable de alarma (allarme) se ha de definir como variable local - de tipo BOOL (booleano).

Por defecto se propone FALSE como valor inicial - para modificarlo basta escribir TRUE.

La alarma estaré siempre activa. Podemos introducir una descripcién del tipo 'Alarm always active' es decir alarma siempre
activa.

Allarme1 se define en el Panel Resources>Alarms. Como etiqueta introducimos ALM1

Creaciéon Menu

A este punto llegados podemos crear:

e el mend personalizado PRG1 para introducir posibles parametros definidos por el desarrollador (o utilizar los existentes de
BiOS)

e el menu personalizado SET1 para introducir las 2 variables count y counter1

Task

Volviendo a la pestafia Project situdndose sobre el task Timed afiadimos el programa COUNTER.

Compilacién
Compilamos el proyecto - menu desplegable Project >Compile (o F7)
Nota: el proyecto es compilado sin errores y sin la necesidad de utilizar un FREE Smart conectado al PC

recapitulando...
... veamos las pantallas

et * e | Twe | sodwes | aew | e | ssiose
Fe ey pes—r) R0 [ F G
TELHTER Powr

! o
Programa COUNTER - Project tab Programa COUNTER - Resources tab Programa COUNTER - Resources tab
visualizacion principal definicion Variables Locales
3 Como se puede ver la seleccién comprende las I/0 por defecto + las variables creadas dicho fin por el desarrollador
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Programa COUNTER - Resources tab Programa COUNTER - Resources tab Programa COUNTER - Resources tab
menu Set (SET1) menu Alarms (Alarmas) definicién Variables Global Shared

Note

en la pestafia Project las variables compartidas (Global shared) aparecen solo después de haberlas dado de alta en la pestana
Resources. En el ejemplo:

e Alarms = allarme

e  Parameters=> PAR1

e Variables & county counter1

Conexion a FREE Smart y descarga de aplicacion

Tras haber conectado FREE Smart a la DMl y al PC en el puerto USB y haber efectuado las debidas comprobaciones en la COM

y el baudrate (ver correspondiente capitulo) nos podemos conectar al dispositivo target:

e con el mend desplegable Communication > Connect o icono Connects to the target conéctese a FREE Smart

® sila conexion se ha realizado con éxito aparecera el mensaje en verde CONNECTED abajo a la derechal®

e ahora desde el menu desplegable Communication > Download code (F5) o icono Code download descargue la aplica-
cién al FREE Smart

® una o varias ventanas!! de didlogo apareceréan para indicar que se esta descargando la aplicacién. La descarga podria
requerir algunos segundos

i i i i bt
Eliwell Free Studio Application x| Eliwell Free Studio Application —I
? | The application code is already in the target system, r PLC will be reset on the system, continue 7
o~ continue anyway ? [

Mo |
aplicacion IEC existente sobre el target PLC para resetear descarga de la aplicacién en curso
confirmar que sigue confirmar cambio

Ahora la aplicacion deberia funcionar en el FREE Smart

4 En caso contrario ver capitulo Download on target o troubleshooting
5 Dependiendo de si el target ya ha sido programado o no
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Watch y Osciloscopio

En el display del target aparece el valor de count!®! que va de -100 a +100.
Téngase en cuenta que aparece el LED de alarma en cuanto se activa la alarma.
En el menu de Estados se puede comprobar la presencia

e delacarpeta SET1 con las variables CNT y COUNt

e delacarpeta AL con la alarma ALM1 a 1

En Application se puede teste ar el valor de las variables y visualizarlas en modo texto o gréfico simplemente arrastrando la
variable del codigo al panel Watch y Oscilloscope
Véase la siguiente pantalla

B COUNTER - Elweell Free Studko Applcation - 1, 10.35.4.6) marcomen COUNTER'| COUNTER pngs - [COUNTER] =l
[l Fee Et View Froject Debug Commericstion Waisbkes Windoe Took Developer Hen all)

Dh&s e Al weRCECHEEE @
ey BhEF WD @

ol
Pigect ¥ Mama | Tpe | Adress [ sy | intos [ Aweuse X
[ = o 1 0s oIt At [ ] T
I L] l 2 e DNt Aute Mo 0 —= L o i e, T |
y 3 |aaime BooL Aty Mo TRUE T 7% [ @TTMECCCOUNTER.
an ™ it STEDCOUNTER
- count ™ ot a—————
& coumrER) = o BTIMED.COLNTER
- e BOCL WTIHEDCOUNTER
a 3| —ae 1 st STIMELCOUNTER
T i MRCATET then |
ae=100;
nan )
007 o sasl
g0
(2 Rt vesskiecs binamil: Dacloecipe o %

1 £ Gt i end_st DEED B #FE O e

P A 8 1 5 8 i e ok 1 o P |

= (] A
[ count :=a
el countert :=h
e
2 Viwiskins it allarme then
:;:_,"M allarnel:sl
B Teke 21 else
1 Tewd 002
T COUNTER 92 allarnel =0
& Dackgound 04z
002 end_if
- ue2
i} Bot 002

;l;' - -
*
[N A Wi =INOVE EINE G RO o W SORT =
LG M ® UL Hnot AAET @ Gk = sug ==ft
<Lt % Mon Lol 1ok Aol B Brism lTen -1
| |
x
for sewnload . completed =]

losding code inte Larget coaplated
File “n10 39 4 6marconwCOUNTESCOUNTER cod downloaded
Resatiing target . dons

0 warnings. 0 srrore

oy target

G covescien |

Ready
Boe| B @S Otum | CokmeD. | Cifvesule | @Hme - Ees. | [ die vows. | [E cowtn I Ao Pta... | coms S| Bl 100 B AT 64

e Véase como las variables locales ay b van en ciclos de -100 a 100 (x 10 para la variable b) y las correspondientes variables
county counter1 del mismo modo.

e "Allarme" es una variable boolena siempre verdadera (TRUE indicado en rojol”) y allarme vale 1

e Lavariable count se visualiza en el osciloscopio y se ve el 'diente de sierra'

Guardando proyecto

El proyecto se puede guardar como counter.ppjs o con un nombre a elegir, generar un fichero .rsm, proteger con contrasefay
exportar como objeto de libreria (.pll)

DEVICE

El proyecto se puede abrir con Device:

Se abrird la herramienta del mismo nombre, donde podra leer o escribir uno o varios pardmetros de BIOS, modificarlos y/o
descargar nuevamente el por defecto.

Se puede leer el valor actual de las variables definidas por el desarrollador pero no modificarlas.

Device no supone que el usuario tenga que saber ninglin lenguaje de programacién, el cédigo fuente no es visible.

Device supone que nos tengamos que conectar de nuevo al dispositivo target (haga click en su correspondiente icono). El pa-
nel central muestra las referencias del protocolo, direccidn etc. El nombre del dispositivo target es por defecto FREESmart_118l.
Cuando el dispositivo target se conecta se pueden leer los pardmetros o escribir los parametros por defecto o los modificados.

6 Count se configura como visualizacién fundamental. Si no se selecciona ninguna variable aparece el mensaje PLC.
Pulsando F5 se visualiza FREE y se puede acceder a las variables y parametros de BIOS

7 Modificando "Allarme" de TRUE a FALSE, recompilando y descargando la nueva aplicacién el LED de alarma se apaga y la variable se indicara
en verde en el panel Watch

8 Con un simple copiar-pegar se puede crear un proyecto gemelo FREESmart_2, modificar los parametros de BIOS y descargarlos en el target o

en un segundo target
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Lectura parametros
Supongamos que desea leer todos los pardmetros (Read all device parameters)

alolx
=] [Cating x
FroeSmart Configuration
[T Wesson | M viesen | Descrghon 1
o Ham: T — ]
I Extorded
1) R
0 10 Vakues Commanication
) Leca
1] Estered
I hete
T Apshestion
= coumTER
{1 PRt
0=
4| 1 i |
Currrthin Siahe *
[ Gevice name_| Bescrption | 1
F Fresinut_ | Covanted
Riadng parameters ..
ANNNNNNRRRRN
7)1y
|
Dutput x
[Watch 3¢ [Decliscops x|
Deves Thews [k T | Dgen I =] H Al 7B
4
Ready ¥
Brsten| @ @SS I Eske e -] 8 Home - Bavee - | B Adebe 1Dein .| B counen v, | I | e ] - [l 0 A

Como se ve hay pardmetros de configuracion que tienen valores por defecto distintos de los presentes en el target (resaltados
en azul)

Visualizacién variables

Tal como sucede en Application , también en Device se pueden visualizar las variables simplemente arrastrandolas sobre los
paneles Watch y Oscilloscope.

Escritura de parametros

Supongamos que deseamos descargar todos y solo los pardmetros CL (BIOS locales).

Seleccione todos los pardmetros - menu desplegable Parameters>Select all (CTRL+A) o mediante el correspondiente
icono B, Los parametros aparecen todos resaltados en amarillo. Escribir ment desplegable Parameters>Write selected
(CTRL+SHIFT+W) (0 mediante icono W)

Todos los pardmetros CL se cargaréan en el target.

e [ i s |

e P T . R T SRPURRES CYVSUE |- SO | T TSP [P RN |y oy . R T SRPURRES SRS |- SO | T TP [P SN |y oy

carpeta CF Watch / Oscilloscope descarga parametros CL (todos) en
parametros CF31 y Ui26 con valores variables count y counter1 curso
por defecto distintos de la aplicacién

El proyecto se puede guardar como Counter.CFN o con el nombre que elija.

FREE Studio - Quick Start pag. 87



PROYECTO 2 - CONTADOR2 FUNCTION BLOCK

Partiendo del programa COUNTER descrito en el ejemplo anterior creamos un bloque de funcién y modificamos la aplicacién
IEC afiadiendo cédigo para la conmutacién de un LED / relé

Guardado proyecto

Guardamos el proyecto COUNTER renombréndolo como COUNTER2:
En el menu desplegable File>Save project as el sistema propone la carpeta de trabajo COUNTER.
Suba un nivel, cree una nueva carpeta COUNTER2 y guarde el proyecto como COUNTERZ2.

Creacién bloque de funcién (function block)

Crear un nuevo bloque de funcion COUNTERST en lenguaje ST.
Copiar/pegar el programa COUNTER en el panel Edit del bloque de funcién con algunas variantes.

Programa (Bloque de funcién) COUNTERST
if a>MAX then

a:=-100;

elsif enable then

a:=a+tl;

end 1if;

out:=a;

Variables locales, de entrada y de salida

En la seccion Bl variables creamos las variables:

e acomo variable local

¢ MAXYy enable como variables de entrada al bloque de funcién
e out como variable de salida al bloque de funciéon

El bloque de funcién tendré por tanto 2 variables de entrada, una variable de salida y una variable local que memorizara el
estado del contador en cada instancia del bloque de funcién.

Project x| Class | Pm| Mame | Type | Array | Init value Attribute
Project | o Defintiors | 55 Resources| |1 |YAR a DINT No 0
(5 B courters Proper 2 |vaRNPUT 0 MA DINT No 100
E1-[23 Programs 3 |VAR_INPUT 1 enable BOOL Mo FALSE
&-[E] COUNTER 4 |vaR_oUTPUT 0 out DINT Mo i
main
-+ Function blacks
& [ CounterST
E13[3 Input varisbles
enable 4 | ]
: [l
£ (33 Dulput variables ggg% I oiMAL Lhen =
- {di] out 0003| a:=-100;
2@ Local varisbles 0004
§ 0005 elsif enable then
: a00E
""" @ Functions 0007] a:-atl:
-] Global variables 0008
[ Automatic wariables (0009  end_if:
- [0 1/0 variables 0010
-0 Constarts gg%é out:=a;
- [ai] MEHSCALED s |
L[] Retain variablss 0014
1-() Gilobal shared
R Tasks |
: _>I_I
1 Ver capitulo Definicién Paneles Application
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Escribimos ahora el programa COUNTER2 donde se realizara la llamada del bloque de funcién.
El bloque de funciéon tendré 2 instancias CounterStl, CounterSt2 definidas como variables locales de tipo CounterSt

Mientras estamos escribiendo el cédigo téngase en cuenta que Application guia al desarrollador en la escritura del cédigo

proponendo las variables a pasar al bloque de funcion!?

| Project x| Mame | Type |Address| Array

| Initwvalue

Aftribute Descripti

Project | o Defnitions | &) Resourcss| [ |? DN AUlD Mo
=1 B counter? Project [ EINT At 1s

=11 Programs 3 |allarme BOOL Auto MNo

=1-[E] COUNTER Counterst!

=l [@ Local wariables 5 |CounterSt2
a

U] allame
b

-

Counter3T  Auto Mo
CounterST  Auto MNo

T Counteist]

-4 CounterSt2

o] |=
={ =Y

CounterStl{enable: =Enable Counterl.

main
[=1+423 Function blacks
CounterST
=0 Globsl varisbles
(L Automatic variables
(L3 140 variables
=1+ Constants

MAXSCALET
(] Retain variablss
120 Glabal shared
-0 Alams

8] allame?
=+ Mappings

] Enable_Courter]
= Parameters

-1 ] PART

{i] PARZ

~[U| Enabls_Countsr2
(-] Variables
EHER Tasks

=
=

count :=a;

=

0

B
FRRERE

=
=]

=
=l
=l
=

if allarme then

=
=
=
=

=
=

allarmel . =1;

=
=

else

===
=SI=l=)

allarmel: =0

=
=

end_if;

===
===

=
=
[Slafem e s o 2

=
=

La variable booleana en este caso servird para conmutar
e unrelé debidamente configurado

=l

3 enable
e

 ETEM] [T77]

3
counterl:=b; [ out.

e un LEDB!del target en funcién de una condicién definida

Ahora escribimos el nuevo cédigo COUNTER2

Programa COUNTER2

CounterStl (enable:=not Enable Counterl,MAX:=MAXSCALEL) ;

counterl:=CounterStl.out;

CounterSt2 (enable:=Enable Counter2,MAX:=MAXSCALE1l/2);

counter2:=CounterSt2.out;
allarme:=(counterl>counter?2) ;
if allarme then

allarmel :=TRUE;
Alarm relay := TRUE;

else

allarmel:=FALSE;
Alarm relay := FALSE;

end 1f;

if (counterl<=counter2) then
sysLocalleds[6] :=1;

else
sysLocalleds[6] :=0;
end 1f;
2 En el ejemplo 2 de entrada (identificadas por un icono con las flechas a izquierda, y la salida con las flechas a la derecha)
3 Explotamos la target variable sysLocalleds. Vercorrespondiente seccién
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En la pestafia Resources han de crearse y/o ser renombrados del proyecto anterior
los parédmetros de EEPROM, variables de estado etc
Ademas, si se desea, se han de anadir los recursos al ment Prg y menu set

En el menu I/0 mapping se pueden asociar los recursos a las entradas/salidas
Asociamos a una entrada digital Enable CounterlyaunasalidaAlarm relay

Froject x| . E
FreeSmart Local I/Q Mapping
Project | =2 Definitions = Hesnur:éS'
1 Configuration 5
=B Freesmart AHJName Variable ‘N-I:pre |AIU : - Description ]
= E8 Modbus objects analogue inpu
-{™ EEPROM Parameters AlLZ INT AILZ analogue input
& Status variables AIL3 INT AIL3 analogue input
4 Erums AlL4 INT AlL4 analogue input
&3 BIOS Parameters
2] _ Menu Prg AlLS INT AlLS analogue input
- PRGL DIL1 Enahble_Counter! BOOL DIL1 digital input
=R Menu set DiLz BOOL DILZ digital input
oi ;E” DIL3 BOOL  DIL3 digital input
lapping
i | DIL4 BOOL DIL4 digital input
B Extended DILS BooL DILS digital input
B8 Remote DILE BOOL DILE digital input
b slerms 0oL Alarm_relay BOOL  DOL1 digital output
4P Hel
a DoLZ BOOL DOL?Z digital output
DoL3 BOOL DOL3 digital output
DOL4 BOOL DOL4 digital output
DoLs BOOL DOL5 digital output
DoLe BOOL DOLE digital output
TCLY INT TCL1 analogue output
ACLY INT AOLT analogue output
AQLZ INT AQLZ analogue output
AOL3 INT AOL3 analogue output
AOLY INT AOL4 analogue output | |
AOLS INT AOLS analogue output i
4 I i
El programa ahora estd completo.
Project x| | MName | Type | Address | Amay | Initvalue | Aftribute | Descripti
Fioject | 0 Defintions | /) Resouces| | ! [attarme POOL: Aulo No TRUE
counter2 Proiect 2 |Counterst1 CounterST  Auto MNo o
B2 Programs 3 |Counterst2 CounterST  Auto Mo o
=-[E COUNTER
£ [@ Local variables
allaime
Fr 3 ounierti]
$iF Countersiz
ain i | F
=[] Function blocks ]
=] CounterST 0001 CounterStl(enable:=not Enable Counterl. MAX: =MAESCALEL): -
= 4@ opiie e ooo2 counterl: =CounterStl out: I—
T 0oo3
enable 0004 CounterSt2(enable:=Enable Counter MAX:-MAXSCALEL-2):
M 0005 counter2:=CounterSt2 out:
=RTind 0006
=l 'z‘ftva”ables 0007 allarne:=(counterl>countsr?):
: 0008,
E-[@ Dal varisbles 0009 if allarme then
B a goLo
(2 Funclions 0011 allarnel:=1; ]
£33 Global varisbles %— &larm_relay := TRUE:
(2 Automatic variables -1 =<
(10 140 variables 00is
=[] Constants 0016] allarmel:=0:
. MAKSCALE | ggiz Alarn_relay := FALSE:
L[] Retain varisbles (0019 end_if:
(2] Global shared 00z0) i
B Tasks 0021 if (counterl<=counter2) then
ggg 2| % syslocalleds[6]:=1"
i elss
ooz4 syslocalleds[6]:=0;
gozs end_if: |-
002e
0027
oonza hd
A 12

Exportacién al dispositivo target

Le aconsejamos que desde el menu desplegable Developer>Export application to catalog exporte el proyecto al catdlogo
para permitir que Device pueda volverlo a utilizar para su descarga al dispositivo target

Antes de la exportacién al catédlogo es necesario desde el menu desplegable Project>Options proporcionar al proyecto una
release (ej. el mismo nombre counter2), una version (ej. 1.0) y recompilar el proyecto

Esto permitird que Device reconozca la aplicacion IEC presente en el target cuando se descargue.
Compile el proyecto y descarguelo al target mediante Application o Device
El contador mostrara en el display un cémputo de -100 a 100 de modo anélogo a como sucede en la aplicacién [IEC COUNTER

descrita anteriormente.
En este caso el LED Alarma conmutara el LED del compresor!® una vez se alcanze el umbral definido.

4 SysLocalLeds[6], IL LED alarma es SysLocalLeds[16]
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